ABSTRAK

Aplikasi game anak pengenalan nama-nama buah adalah suatu permainan edukatif
yang berisi pembelajaran serta bermain dalam mengenalkan nama-nama buah. Aplikasi
edukatif yang dirancang dan dibuat ini untuk merangsang daya pikir anak dalam hal

mengenal dan mengingat nama-nama buah.

Aplikasi Game anak pengenalan nama-nama buah berbasis android dibuat dengan
menggunakan adobe flash CS6 yang merupakan software untuk membuat animasi maupun
aplikasi karena mendukung platform andoid dengan bahasa pemrograman menggunakan

action script 3.0

Aplikasi ini memiliki beberapa tampilan yang terdapat pada menu awalnya yaitu
tampilan nama-nama buah dan tampilan game puzzle. Pada menu nama-nama buah akan
menampilkan nama buah berupa gambar, tulisan dan suara nama buah tersebut dan
memiliki jumlah 10 buah. Pada menu game puzzle akan menampilkan permainan berupa
pecahan gambar yang harus disusun menjadi satu. Aplikasi ini memerlukan Adobe AIR untuk

mendukung jalannya aplikasi dengan baik pada smartphone.
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ABSTRACT

Application game children the introduction of the names of the fruit is a game of
educational that contains learning and play in introduce the names of fruit . Application
educational designed and created this to stimulate power think the child in terms of know and

remember the names of fruit .

Application game children the introduction of the names of fruit based android made by
using adobe flash CS6 that is software to make animation and application for supporting

platform andoid with programming language use action script 3.0

Application this has some view that is in menu originally namely display the names of
fruit and display game puzzle. In menu the names of the fruit will showing the name of fruit a
picture, the literature and sound the name of the acorn and a number of 10 water. In menu
game that to show game of floating picture have to be developed into one. Application this

requires adobe AlRto support the way application by either on a smartphone.
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