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P
Latar Belakang ENDAHULyAN

sebuah informag;j n
an
Yang Perlukan gen sebuah instansi baik di bidang

pemerintahan, Pendigik

perusahaan yang mengi: n bahkan g; bidang bisnis sekalipun. Banyak

kantor lainnya baik dar; rg':kan Sebuah informasi dan data — data dari kantor —
ekan kerja, afiliasj bisnis, maupun konsumen. Banyak

I yang diperuntukkan sebagai network router. Sistem
ebuah kinerja yang cukup handal dalam melakukan

operasi ini menjadikan s
Seperti pengaturan gateway server, limit bandwidth,

kerjanya sebagai router,

hingga pada hotspot.
Dikarenakan permasalah yang terjadi dan konfigurasi yang dijalankan

pada sebuah mikrotik router OS. penulis ingin membuat sebuah simulasi yang
dijalankan pada sebuah mikrotik router 0S8, yang di simulasikan melalui software
yang dapat digunakan untuk simulasi jaringan berbasis IP salah satunya adalah
GNS3 (Graphical Network Simulator). Dengan membahas serta mempelajari
lebih mendalam lagi tentang cara kerja mikrotik router OS. Hal inilah yang
menjadi latar belakang penulis untuk judul proyek akhir tentang “Simulasi Mikrotik

Router OS Menggunakan Simulator GNS3 Versi 0.8.6".
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Tujuan dan Maksyq

1.2

Maksud dan tujua
Juan dalam PeNyusunan proyak aknir ini adalah

1. Analisis imp)
Plementasi mikrotik sebagai gateway pada jaringan LAN

di GNS3,

2. Mem
Permudah tanpa harus membawa perangkatnya.

Guna mempelainri . ..
4. Menganal Pelajari mikrotik tanpa harus membeli perangkatnya.
- Throlngmpu" packet loss dan latency.
1.3 Rumusan Masalah

Dalam rumusan masalah, pPermasalaha

n i dalam
proyek akhir ini ad alah, yang ada dan akan dipecahkan

1. Bagai i
gaimana cara membangun  Simulasi Router  Mikrotik
menggunakan GNS3 versi 0.8.67

2. Bagai
agaimana cara mengkonfigurasi routing dengan menggunakan
GNS3 Versi 0.8.67

1.4 Batasan Masalah

Pada pengerjaan proyek akhir ini memberikan batasan masalah sebagai
berikut :

1. Simulasi dilakukan hanya dengan menggunakan Mikrotik OS.
2. Hanya membahas simulasi pada konfigurasi routing menggunakan GNS3
versi 0.8.6

3. Hanya sampai komputer mendapatkan konektivitas ke jaringan.
Hanya menganalisa throughput, latency dan packet loss menggunakan
wireshark

1.5 Metodologi Penulisan
Dalam pelaksanaan proyek akhir ini, penulis melakukan beberapa
metode penelitian untuk merealisasikan Proyek Akhir ini, yaitu :

1. Studi Literatur
Metode ini dilakukan dengan melakukan studi literatur di

Perpustakaan kampus atau di Perpustakaan lain yang berhubungan

dengan permasalahan yang akan
dibahas, dan membaca buku referensi serta mencari data di situs

internet yang dapat mendukung perealisasian proyek akhir ini.
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