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DAFTAR ISTILAH 

1. VOIP adalah teknologi yang memungkinkan percakapan suara jarak jauh melalui 

media internet.  

2. MPLS adalah sebuah mekanisme yang digunakan dalam jaringan telekomunikasi dengan 

mengarahkan data dari satu node jaringan ke jaringan berikutnya dengan label pada jalur 

pendek dari jalur jaringan yang jauh atau panjang,hal ini dilakukan untuk menghindari 

pencarian kompleks dalam tabel routing 

3. GNS3 adalah  network simulator grafis yang memungkinkan simulasi jaringan yang 

kompleks. 

4. Quality of service adalah merupakan mekanisme jaringan yang memungkinkan aplikasi-

aplikasi atau layanan dapat beroperasi sesuai dengan yang diharapkan. 

5. Jitter adalah merupakan mekanisme jaringan yang memungkinkan aplikasi-aplikasi atau 

layanan dapat beroperasi sesuai dengan yang diharapkan. 

6. Latency adalah merupakan mekanisme jaringan yang memungkinkan aplikasi-aplikasi atau 

layanan dapat beroperasi sesuai dengan yang diharapkan. 

7. Service access point adalah sebuah label identifikasi untuk endpoint jaringan yang 

digunakan dalam jaringan Open System Interconnection (OSI)  

8. TCP/IP adalah sekelompok protokol yang mengatur komunikasi data dalam proses tukar-

menukar data dari satu komputer ke komputer lain di dalam jaringan internet yang akan 

memastikan pengiriman data sampai ke alamat yang dituju. 

9. Border Gateway Protocol adalah protokol routing inti dari Internet yg digunakan untuk 

melakukan pertukaran informasi routing antar jaringan. 

10. Coding adalah sebuah metode pengkodean data yang digunakan dalam komunikasi . 

11. Telnet adalah  sebuah protokol jaringan yang digunakan pada Internet atau Local Area 

Network untuk menyediakan fasilitas komunikasi berbasis teks interaksi dua arah yang 

menggunakan koneksi virtual terminal. 

12. FTP adalah sebuah protokol Internet yang berjalan di dalam lapisan aplikasi yang merupakan 

standar untuk pengiriman berkas (file) komputer antar mesin-mesin dalam sebuah antar 

jaringan. 

13. DNS adalah sebuah sistem yang menyimpan informasi tentang nama host maupun nama 

domain dalam bentuk basis data tersebar (distributed database) di dalam jaringan  

14. DHCP adalah adalah protokol yang berbasis arsitektur client/server yang dipakai untuk 

memudahkan pengalokasian alamat IP dalam satu jaringan. 
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OSI = Open System Interconnection 

ISO = International Organization for Standarization 

SAP = Service Access Point 

WWW = World Wide Web 

IP = Internet Protocol 

FTP =File Transfer Protocol 

DNS = Domain Name System 

DHCP = Dynamic Host Configuration Protocol 

NAT = Network Address Translation 

ATM = Asynchronous Transfer Mode 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


