Abstrak

Telaga warna merupakan suatu tempat wisata di wilayah Jawa Barat, tempat ini
memiliki kenampakan alam yang sangat indah. Selain pemandangan alam yang
indah telaga warna memmiliki keunikan tersendiri, yaitu airnya yang bisa berubah
warna sesuai dengan suasana di lingkungan sekitar telaga. Disamping keunikannya
tersebut telaga warna menyimpan cerita legenda yang masih sangat sedikit
diketahui, terutama remaja di daerah bandung. Karena hal ini pula penulis
melakukan perancangan storyboard sebagai usaha preservasi cerita legenda telaga
warna.

Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan animasi berdasarkan legenda telaga
warna puncak bogor, melalui perancangan storyboard dan cerita yang disesuaikan
pada kalangan remaja bandung pada rentang usia 13 — 18 tahun yang menyukai
animasi. Proses perancangan melibatkan wawancara kepada remaja dengan rentang
usia 13 — 18 tahun, yang menyukai animasi dalam event cosplay, baik peserta
maupun pengunjung. Penggambaran storyboard yang menggunakan refrensi dari
tiga karya sejenis, yang memiliki target penonton remaja. Melalui hasil dari
wawancara tersebut dan juga penggabungan refrensi yang digunakan dari tiga karya
sejenis diperoleh hal-hal yang perlu diperhatikan mengenai perancangan cerita yang
menarik bagi remaja, Hasilnya merupakan storyboard yang menggambarkan cerita
legenda mengenai telaga warna yang disesuaikan dengan remaja.

Penulis menggunakan metode penelitian kualitatif, dengan cara pengumpulan data
menggunakan wawancara, studi dokumen, studi Pustaka, dan juga observasi.
Melalui perancangan storyboard ini penulis bermaksud untuk menarik minat remaja
bandung pada rentang usia 13 — 18 tahun, dengan mengadaptasikan cerita legenda
telaga warna menjadi animasi yang cocok dengan remaja, melalui perancangan
storyboard.
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