ABSTRAK

Wayang adalah sebuah warisan budaya dari hasil karya manusia yang berkembang
luas ke berbagai daerah di Nusantara dengan ciri khasnya masing-masing. Salah
satu wayang yang jarang diketahui adalah wayang kulit Betawi, kesenian tersebut
adalah sebuah kesenian popular yang berfungsi sebagai hiburan bagi masyarakat
Betawi yang masuk pada awal tahun 1628. Namun saat ini eksistensi Wayang Kulit
Betawi mengalami penurunan disebabkan oleh perkembangan zaman, kemajuan
teknologi, dan kurang adanya perhatian dari pemerintah dalam melestarikan
kesenian tersebut. Perancangan buku cerita bergambar interaktif untuk anak
berumur 7-9 tahun ini bertujuan untuk mempopulerkan kembali Wayang Kulit
Betawi agar kesenian tersebut tidak punah. Perancangan ini melakukan
pengumpulan data melalui metode kualitatif yaitu wawancara, kuisioner, dan studi

pustaka.
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