
ABSTRAK

Debus merupakan sebuah seni pertunjukan yang menggabungkan unsur

tari, seni suara, dan olah batin yang mengandung unsur magis. Secara historis,

Debus Banten mulai dikenal pada abad ke-17 pada masa pemerintahan Sultan

Ageng Tirtayasa. Seiring berjalannya waktu, Debus menyebar ke berbagai

daerah di Indonesia, termasuk Bandung. Namun, seiring dengan kemajuan

zaman dan modernisasi, seni budaya bela diri tersebut mulai dilupakan.

Perancangan ini bertujuan untuk mengedukasi anak muda di Kota Bandung

tentang Debus Ciburial melalui animasi 2D berjudul “Menembus Debus dan

Melampauinya”. Melalui animasi tersebut, penulis akan menulis naskah yang

edukatif dengan compositing yang menarik. Dari hasil penelitian menunjukkan

bahwa animasi 2D ini berhasil dalam meningkatkan pengetahuan dan kesadaran

anak muda di Kota Bandung tentang Debus Ciburial lewat ceritanya yang mudah

dipahami disertai dengan visual yang menarik. Animasi ini diharapkan dapat

berkontribusi dalam menyebarluaskan informasi dan edukasi mengenai seni bela

diri Debus Ciburial, serta dapat meningkatkan minat generasi muda untuk

mengenal dan mempelajari budaya tersebut.
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