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ABSTRAK 

Pada masa transisi ini, banyak hal yang perlu disesuaikan kembali. Salah satunya adalah pengenalan 

lingkungan kampus untuk civitas academika. Tidak menutup kemungkinan banyak civitas academika 

yang membutuhkan miniatur lingkungan kampus Telkom University akibat baru kembali beraktifitas 

di Telkom University. Peluang inilah yang dilihat dan digarap oleh Tel-U Craft. Tel-U Craft 

menyediakan miniatur gedung-gedung yang berada di Telkom University beserta interaksi 

didalamnya. Proyek ini sudah diwujudkan dalam bentuk miniatur beberapa gedung, kecuali gedung 

Fakultas Ekonomi dan Bisnis serta Fakultas Komukasi dan Bisnis. Menanggapi hal ini, penulis 

membuat miniatur gedung Fakultas Ekonomi dan Bisnis serta Fakultas Komukasi dan Bisnis. Salah 

satu civitas academika yang berhubungan dekat dengan fasilitas gedung Fakultas Ekonomi dan Bisnis 

serta Fakultas Komukasi dan Bisnis adalah UKM Capoeira Brasil Telkom University. Anggota unit ini 

akan menjadi sampel civitas academika di Telkom University. Penulis menggarap interaksi 

menggunakan Command Blocks dan menggabungkan dengan kebutuhan UKM Capoeira Brasil 

Telkom University. Metode yang digunakan adalah MDLC (Multimedia Development Life Cycle) dan 

plug in WorldEdit.  
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