
Telkom University 2025 School of Computing

LIST OF FIGURES

2.1 Visualization in GloVe work . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

2.2 Fasttext Illustration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

2.3 LSTM Architecture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

3.1 Design Process . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

3.2 Single Embedding LSTM Architecture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

3.3 Multi-channel LSTM Architecture . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

4.1 Sentiment Distribution of Dataset . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

4.2 Out of Vocabulary in different embedding . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

4.3 Learning curve in training experiment . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

xii


