PERANCANGAN SISTEM PRESENSI GURU BERBASIS
ANDROID MENGGUNAKAN METODE AGILE SCRUM
(STUDI KASUS : SMP NEGERI SATU ATAP 1 BANTARSARI)

Tugas Akhir
diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana
dari Program Studi S1 Rekayasa Perangkat Lunak
Direktorat Kampus Purwokerto

Universitas Telkom

21104045
Rizky Ageng Nugroho

-

Universitas

Telkom

Program Studi S1 Rekayasa Perangkat Lunak
Direktorat Kampus Purwokerto
Universitas Telkom
Purwokerto
2025



