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Penulisan skripsi ini dilatarbelakangi oleh pesatnya perkembangan teknologi
game, khususnya dalam menciptakan pengalaman bermain yang menantang,
interaktif, dan kompetitif. Sistem leaderboard pada permainan digital diharapkan
dapat meningkatkan motivasi serta keterlibatan pemain melalui perbandingan
pencapaian secara real-time. Melalui penelitian ini, penulis mengembangkan sistem
leaderboard berbasis HTTP dan menerapkan algoritma Linear Congruential
Generator (LCG) untuk menciptakan sistem yang tidak hanya efisien namun juga
memiliki tingkat usability yang tinggi berdasarkan evaluasi System Usability Scale

(SUS).
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Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna karena
keterbatasan pengetahuan dan pengalaman. Oleh karena itu, kritik dan saran yang
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