DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN ...cconieninrensnicsnisecssecsssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssessssss i
LEMBAR PENGESAHAN .....coiiiiintiiensinsnisssnsncssissssssessssssssssssssssssssssssssssssss ii
HALAMAN PERNYATAAN...ciininennncsansssssssssasssasssssssssssssssssasssssssssssssssssssssass iii
ABSTRAK .ucuiiiiniinininninnisesssicssissssssesssesssssssssstssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss iv
ABSTRACT ...uuanaonnevnninnvnsrensvissansenssnssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss v
KATA PENGANTAR vi
DAFTAR ISLuucuiiiiiiiirinnninsensncssissensssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssasssssssssss vii
DAFTAR TABEL . X
DAFTAR GAMBAR xi
DAFTAR LAMPIRAN xiii
BAB I PENDAHULUAN 26
1.1, Latar Belakang .........cccoveeiieiiiiiiieiecie et 26
1.2, Identifikasi Masalah............coocooiiiiiiniiiee 27
1.3.  Rumusan Masalah (Problem Statement).............ccceeeveevniiiiniiieniieee. 28
1.4. Pertanyaan Penelitian (Research QUeSHIION/S) .........cccueeeeeveeecueeeecueeennnnn. 28
1.5. Tujuan Penelitian (Research Objectives) ...........cccueeeceeeecveeniueiencieeannnnn. 28
1.6. Batasan Masalah (Delimitation/s) ............cccoeevueeeeeeenceeeniieenieeeereeennnn 29
1.7.  Ruang Lingkup Penelitian (Scope) .........ccccooevviinirvininnniiiineccnn, 29
1.8. Keterbatasan Penelitian/Perancangan (Limitation)..............ccccceeeueennnnne. 30
1.9.  Manfaat Penelitian .........ccocevviriiniiiiiniiiiciccceeeeeeee e 30
1.10. Sistematika PenuliSan ..........cccccocieviriiiniiiiiniiniieeieeeeeeeeeee e 31
BAB II TINJAUAN PUSTAKA.....coovtitiirnicensnenssisenssecssicsssssesssssssssesssssssssssssns 26
2.1.  Penelitian Terdahulu .........c.cccocoviiniiiiniiniieee 26
2.2, KaJian TEOTEIS . ..ccuieriiieiieeiieeiie ettt ettt ettt et et e s b eseeeeneens 29

vil



2.2.1. MaINAN CUSEOI 1ot e e e e e e e ee e e e e e e e e e eeeeeeeaeeeeeaereeaeenanas 29

2.2.2. Karakter BaDYfACE ..........cccveeeieiiieiieiieeiieeiteeee et 30
2.2.3. Design Ethics dan Prinsip Penggunaan Fair Use..........ccccceeeuvenennne. 30
2.2.4. Aspek Bentuk dan Warna............cocceeviieniiiniieniiieiieeieeeece e 31
2.2.5. Teknologi Robotika Dasar dan Hexapod ...........cccceevvveeiiieenienennennne 32
2.2.6. Rangkuman Kajian TeoTetiS........ccceervvieeiuieeeiiieeniie e e eeree e 34
2.3, Kajian EMPITiS ...ccoueeiiiiiiieiiieiie sttt 34
2.3.1. Observasi KOMUNIAS ........cceecuieiiiiiiieiierieeiieeee e 34
2.3.2. Hasil Kuesioner dan Temuan SUrvei..........cccceecveeviienieenieesieenieene 37
2.3.3. Rangkuman Kajian EMpPiris ........ccccceeviiiiiiiiiniiiiiieieeeee e 43
BAB III METODOLOGI PENELITIAN 26
3.1.  Rancangan Penelitian............cccooceeeviieniiiiiiiniieieecie e 26
3.2, Metode Penelitian ..........ccooeeviirieniiiieiienieeceeeeee e 27
3.3.  Teknik Pengumpulan Data..........c.cccouiiiiiiiniiiieiieeieeee e 29
3.3.1. Studi LItEratur ..cc..eoueiiiiiiiiiiieeeeeee e 29
3.3.2. Observasi KOMUNIAS .........covueeriiiiiiiniiiiieieeeseeeeeeee e 29
3.3.3. KuiS10Ner Daring ......c.cceecuiviriieeiiieeiiee et eeee e e 30
3.4. Proses Pengumpulan Data...........cccoceriiiiiiiniiniiiiceeeeeee 32
3.5. Teknik Analisis Data.........cccooieriiiiiiniiiiieeeeee e 32
3.6. Metode Perancangan..........cccccoeeieeienienieenienieneeieseee s 33
3.7. Proses Perancangan...........ccocceevuieeiiieiniieniiieeieesieeeeiee et 34
3.8. Instrumen Validasi Perancangan.............cccoceevieniiiiiienineniienieeieee 36
BAB IV KONSEP PERANCANGAN 26
4.1. Analisis Komparasi Produk Sejenis..........c.cccceevviieriiniiiiniinieeienieeee 26
4.2, KONSEP UMUIM ...otiiiiiiiiiiiiiiiee ettt ettt e e s nneeee s 28



4.3. Konsep Perancangan............ccoccueeeiiiieiiiieniiieeniieeste e 29

4.3.1. Term of Reference (TOR)......ccccuovuieviieniiiiieiieiiece e 29
4.3.2. Mind MAPPING ........ccceeeeueaiiieiieeiieieeeie ettt seaeeteesiee e senesseens 30
4.3.3. Product Positioning/Image CRAFE ............cccceveeeesceeeiiienieeairienreeenns 32
4.3.4. M0OOd BOAEA........c...oooueiaiiiiiiiiiiieeet ettt 34
4.3.5. USEF IMAZE ..ot aaa e e e 36
4.3.6. Blocking System/Konfigurasi Desain .........cccccoceeveeviiniineincnicneenens 37
4.3.7. Flow Activity/ Alur Kerja Produk..........ccoooieiiiiiiiniiiiicceeee 40
4.4, Sketsa Produk..........cccooiiiiiiiiiiiie e 42
4.4.1. SKetSa MIKIO ..cueiiiiiiiieiieie ettt ettt et 42
4.4.2. FINAL DESIGN ......eeeeneeeaiieeieeeieeeie ettt st e s s 44
4.5, Gambar TeKNIK .......cccoeviiiiiiieieieeceeeeee e 45
4.6. Konsep Produki.........cccoeeiieiiiiiiiiiieciicece e 50
4.7, Proses Produksi........ccccoouiiiiiiiiiiiiniiiieee e 53
4.8, FOto Produk.....cc.oooiiiiiiiieie e 56
4.9. Validasi Produk...........ccoccooiiiiiiiiie e 58
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 38
510 KeSIMPUIAN c..eouiiiiiiiiiiitcccee e 38

5.2. Saran 39

DAFTAR PUSTAKA 40

LAMPIRAN . ...ciitirtinreneentensnennessnessessssssnessessssssssssessssssssssessassssssssssssssassssssassasssns 38

X



