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KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkann puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT yang te-

lah melimpahkan rahmat dan hidayahna sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan tugas akhir yang berjudul “Pengembangan Robot Hexapod sebagai Mainan 

Custom yang Terinspirasi dari Karakter Babyface” sebagai syarat menyelesaikan 

studi di program studi Desain Produk, Telkom University. 

Laporan ini selesai tidak lepas dari  dukungan berbagai  pihak yang telah 

membantu berkontribusi sehingga penulis dapat menyelesaikan proses penyusunan 

laporan ini. Pada kesempatan ini penulis menyampaikan rasa terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada: 

1. Ibu Sheila Andita Putri, S.Ds., M.Ds. dan juga Ibu Nurul Fitriana 

Bahri, S.Ds., M.Ds, selaku pembimbing 1 dan pembimbing 2 atas 

segala araha dan maskan yang telah diberikan kepada penulis, sehingga 

laporan ini dapat disusun dan diselesaikan dengan baik. 

2. Seluruh narasumber yang telah bersedia membantu observasi dan val-

idasi penelitian ini sehingga penulis dapat mengumpulkan data dengan 

akurat. 

3. Kedua orang tua atas doa dan dukungannya sehingga penulis dapat me-

nyelesaikan laporan ini dengan baik. 

4. Teman-teman yang sudah memberikan dukungan kepada penulis 

dalam menyelesaikan laporan ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan dan 

kesalahan. Penulis harap agar kekurangan tersebut dapat menjadi pembelajaran 

yang lebih baik di masa mendatang. 

 

Bandung, 24/Juni/2025 

 

<Imara Salwa Hibatillah> 

 


