tipografi di sesuaikan dengan dengan konsep yang sudah di rancang

sebelumnya agar mudah tersampaikan kepada khalayak pasar.
5.2 Saran

Buku bertema ilustrasi menjadi lebih menarik apabila hasilnya
dikemas dengan cara yang lebih eksploratif, tidak hanya dalam hal
desain namun juga dalam segala aspek pencetakan yang diterapkan,
seperti bagaimana buku di desain, dijilid, serta jenis kertas yang
digunakan untuk isi dan sampul buku. Oleh karena itu, dalam buku ini,
menerapkan hal tersebut untuk lebih mengekspresikan konsep buku
ilustrasi, sesuai dengan gambaran yang ingin kami tampilkan kepada

target pembaca.
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