DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PERNYATAAN ee2
KATA PENGANTAR....ucoiiiintinsinsissaissensisssissssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 3
ABSTRAK .....ccervuiruinensuennnens
ABSTRACT .....ccccevvervnniesercsnnns
DAFTAR ISL...ciinnuinencensncnnnens
DAFTAR GAMBAR ....uuouiertintininsissaissenssisssissssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 9
DAFTAR TABEL ...uuiiiiiiiinnniinninnninssnisssssssssssssssssssssssssssssssssssosssssssssssssssssosssssssssssasssssossass 10
BAB I PENDAHULUAN....ccuiiiiinntininsaissensesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 1
1.1 Latar BelaKang .........cooouioiiiiiieiee et 1
1.2 Permasalalan ..........cocciiiiiiiiiiiecie e e 2
1.2.1 Identifikasi Masalah ...........cccccccvieeiiieciiieciecee e 2
1.2.2 Rumusan Masalah ............ccccooeeiiiieiiieeeeceeee e 2
1.3 RUANE LINEKUP..ccutiiiiiiiieiiieieee ettt staeebe e e e enseenene 3
1.4 Tujuan Penelitian ........ccoooiiiiiiiiiiiiieie et e 3
1.5  Metode Penelitian .........cceeieuiiiiiiieeiie ettt et e 3
1.5.1 Teknik Pengumpulan Data............cccoeiieiiiiiiiiiieniecieeee e 4
1.5.2 Teknik AnalisisS Data..........cccuiieiuiiiiiiieciie ettt e 5
1.6  Pembabakan Penelitian ............ccceeiiieiiiiiiiiiiiiiee e 6
BAB II LANDASAN TEORI .7
2.1 TEOTT ODJEK ..ttt s e 7
2.1.1 Budaya NUSANtara ..........cccceeeevverienenienienieeieneene e 7
2.1.2  Musik Tradisional .........cccccccoeieriiieiiiieeriieeieeeeeeeee e 7
2.1.2  Alat Musik Bambu ........ccccoooiiiiiiiiiiiee e 7
2.1.3 0 ANGKIUNG ..ottt 8
2.1.4  Angklung Padaeng ...........ccccceveviiieiiiieiiieeieeceeee e 8
221 ANIMAST 1ottt ettt st et 9
2.2.2 Animasi 3D ..o 9
2.2.3  Desain Karakter........ccoecvieeiiieiiiieriie et 9
2.2.4 3D MOdEIlING ......oovuiieiiiiiieiieeieee et 17
2.3 Teori Target AUAIENS ..cc.ceevieiiieiieeii ettt et eeeeas 20
2.3. 1 REMAJA coeiieiiiieeieece e 21
2.3.2 RemMaja SMA ....ccooiiiieieeeee e 22
BAB II1 DATA DAN ANALISIS 23
3.1 DIALA ...ttt 23

vii



31,1 DaAt@ ODSEIVAST «uueeeeeeeeeeeee et ee e e e e eeeeeereaaeeeeaaees 23

3.1.2  Data WawanCara .........ccceeecueerierieenieniienienieeniee et svee e 76

3.1.3  Data KUESIONET ...c..cevuiiiiriieiieieeiiesieeeee ettt 88

R TN 1 P § 0 TS0 D - R 93

3.2.1 Analisis Data ObServasi .......cccccecuereerierieneenieeieneeieseeseeeeeeen 93

3.2.2 Analisis Data Wawancara ............cccceeevvieneenenienienenieneeeeeenen 97

3.2.3  Analisis Data KueSioner..........cccveevuiieeiiieeniieeeiie e eeiee e 98

3.2.4 Kesimpulan Hasil Analisis Data ..........cccccceevieniieciiinieeiienns 99

BAB IV Konsep dan PerancCangan ........eeeeineennennseecsnennsnenssesssecssssssseessassssessssssssssses 101
4.1 Konsep Perancangan ............ccceevieiiiiie et 101

4.1.1 Konsep Pesan .........cccceveiiiiiiiiieiieeieeeeeeee e 101

4.1.2 Konsep Kreatif........ccooieeiieiieiiieieeiecee et 101

4.1.3 Konsep Media .....c..ccoviieiiiieiiieeiee e 101

4.2 Proses dan Hasil Perancangan ..............cccccoecuieriieiienieeniienieeieeeie e 102

4.2.1 Perancangan Cerita..........ccceerueeerreeeiieeeriieeeireenieeesreeesneeenens 102

4.2.2 Proses Perancangan Desain Karakter............ccoccoeeeiiiniinnnnn, 103

4.2.3 Hasil Perancangan Desain Karakter............ccccoceeeevieniienieennnnns 109

BAB V PENUTUP.....uuiiitiiinninsninennisssissssssisssissssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 147
5.1 KESIMPUIAN ...eeiiiiiicciie ettt e e e vae e e e e ebeeesaseeeenneeas 147

5.2 SAIAN ..eiiiiiiite ettt ettt et e bt e e saree s 147
DAFTAR PUSTAKA.....cooriirinnineisaicsissesssisssissssssnsssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaes 148
LAMPIRAN....cccevurnensnissassancsans 150
A. Daftar Pertanyaan WawanCara ............ccceeevueerieriieniieeieesiieeieesieeeiee e seeesieeesee s 150

B. Dokumentasi WawanCara ..........cocceeeueerieaieinienieeniieeieesite et 151

C. DoKUMENtaST ODSETVASI ...ccuveeiieeniieeiiieiieeiieeiie st eieeseeeeteesee et e sieeebeesaaeenbeessaeenseas 151

viii



