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DAFTAR ISTILAH 

istilah Deskripsi Halaman 

pertama kali 

digunakan 

Agile Metode pengembangan perangkat lunak yang 

menekankan fleksibilitas, iterasi singkat, dan 

respons cepat terhadap perubahan kebutuhan. 

Halaman 6 

API Application Programming Interface, antarmuka 

yang memungkinkan aplikasi atau sistem yang 

berbeda untuk saling berkomunikasi dan berbagi 

data atau fungsi. 

Halaman 12 

Blackbox 

Testing 

Teknik pengujian perangkat lunak yang berfokus 

pada pengujian fungsionalitas aplikasi 

berdasarkan spesifikasi tanpa mengetahui kode 

sumber. 

Halaman 13 

Broken link Tautan yang tidak berfungsi atau mengarahkan 

pengguna ke halaman yang tidak tersedia, 
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lunak di mana aplikasi yang telah selesai diuji 
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pengguna. 
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mengisi dan mengirim data ke sistem. 
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mengedepankan pembuatan prototipe cepat dan 
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Halaman 1 

SDG Sustainable Development Goal, tujuan global 

yang dicanangkan oleh PBB untuk mencapai 

pembangunan berkelanjutan, termasuk aspek 

lingkungan, sosial, dan ekonomi. 

Halaman 2 

SDLC Software Development Life Cycle, kerangka kerja 

yang menjelaskan tahapan pengembangan 
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perangkat lunak secara terstruktur, mulai dari 

analisis hingga implementasi. 

UI User Interface, elemen visual dalam aplikasi atau 

perangkat lunak yang memungkinkan pengguna 

berinteraksi dengan sistem. 
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digunakan untuk memvisualisasikan, 

menspesifikasikan, dan mendokumentasikan 

desain sistem perangkat lunak. 

Halaman 7 
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penggunaan aplikasi oleh pengguna target. 
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dirasakan pengguna saat menggunakan aplikasi 
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kemudahan, dan kepuasan. 

Halaman 7 
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bersifat linear dan terstruktur, di mana setiap 

tahap dilakukan secara berurutan mulai dari 

analisis hingga pemeliharaan. 
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Express.js Framework backend berbasis Node.js yang 
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permintaan HTTP dengan cepat dan minimalis 
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PostgreSQL Sistem manajemen basis data relasional 

(RDBMS) open-source yang andal dan 

mendukung operasi data kompleks. 
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digunakan untuk membangun aplikasi web 

modern dengan dukungan server-side rendering 

dan routing otomatis. 
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