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1) HTTP : Hyper Text Transfer Protocol 

2) QOS : Quality Of Service 

3) WWW : World Wide Web 

4) ISO : International Standardization Organization 

5) OSI : Open System Interconnection 

6) MOS : Mean Opinion Subyektif 

7) Encoder : Sebuah alat yang digunakan untuk menggubah signal. Seperti data/bit stream 

ke dalam bentuk yang dapat diterima untuk transmisi data/penyimpanan data. 

8) Decoder : Suatu alat yang berfungsi mengembalikan proses encoding sehingga informasi 

aslinya bisa diterima. 

 

 

 


