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KATA PENGANTAR 

Dengan mengucap puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa memberikan 

Rahmat serta Hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan buku proyek 

akhir yang berjudul “Pemanfaatan Web Service Application Info Lokasi ATM Di 

Daerah Bandung Berbasis Android”. Penulisan buku proyek akhir ini guna 

memenuhi syarat kelulusan akademik di Politeknik Telkom dan juga untuk 

mendapatkan nilai untuk mata kuliah Proyek Akhir. 

Salah satu output dari lulusan Teknik Komputer dengan peminatan Network 

Programming adalah menjadi seorang programmer yang handal, yang mana lingkup 

kerja dari seorang programmer yaitu membuat sebuah program atau aplikasi yang 

mana aplikasi tersebut dapat digunakan bagi kemudahan masyarakat pada 

umumnya, salah satu contohnya adalah menjadi Mobile Programming. Tidak dapat 

dipungkiri lagi dewasa ini perangkat Mobile sudah sangat tidak asing lagi di 

kalangan masyarakat. Terlebih lagi dengan Web Service yang sekarang ini telah 

digunakan untuk komunikasi data. Hal inilah yang mendasari penulis sebagai 

Programmer Mobile untuk mengangkat topik mengenai Mobile Application. 

 Dalam kesempatan ini, penulis tidak lupa mengucapkan rasa terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada pihak-pihak yang telah membantu menyelesaikan proyek 

akhir ini, antara lain: 

1. Allah SWT, atas kemudahan dan petunjuk yang diberikan kepada penulis 

dari awal hingga akhir pengerjaan proyek ini, 

2. Ayah dan Ibu, atas dukungan moral dan doa yang tidak pernah terputus 

serta kasih sayang yang selalu tercurah kepada penulis, 

3. Kedua dosen pembimbing, Bapak Henry Rossi Andrian dan Bapak Kemas 

Muslim atas masukan dan ide-ide kreatifnya dalam membimbing penulis 

mengerjakan proyek akhir ini, 
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4. Seluruh teman-teman RKK, khususnya Ikhwan Apanto  atas bantuannya 

sebagai service dan berbagi ide kreatif nya maupun support yang terus 

tercurah dalam pengerjaan proyek ini, 

5. Dan seluruh teman dan rekan lainnya yang tidak bisa disebutkan satu-

persatu dalam karya tulis ini. Semoga kebaikan kalian semua diberikan 

balasan yang berlipat ganda dari Tuhan YME, amin. 

Akhir kata, dengan segala kerendahan hati Penulis menyadari bahwa karya tulis dan 

proyek ini sangatlah sederhana serta jauh dari kesempurnaan mengingat 

keterbatasan yang Penulis miliki. Karenanya Penulis senantiasa mengaharapkan 

bantuan berupa kritik dan saran dari para pembaca yang sifatnya membangun 

sehingga akan lebih menyempurnakan proyek akhir ini. Akhir kata, semoga proyek 

akhir ini berguna bagi kita semua, penulis pada umumnya, pembaca pada 

khususnya. 

Bandung, 10 Agustus 2012 

         

Penulis 
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