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kepada: 

1. Allah SWT, yang telah memberikan petunjuk, kemudahan, lindungan dan 

berbagai nikmat kepada penulis sehingga mampu menyelesaikan Proyek 

Akhir ini. 

2. Ayahanda Pahrudin dan ibunda Erah  terima kasih yang tak terhingga atas 

doa, semangat, kasih sayang, pengorbanan, dan ketulusannya dalam 

mendampingi penulis. Semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan rahmat 

dan ridho-Nya kepada keduanya. Serta kepada kak Andy Kusuma, Atsaal, 

dan Calista.. keponakan-keponakan yang selalu mampu menjadi tempat 

beristirahat dan melepas penat yang luar biasa. 

3. Bapak Monterico Adrian selaku Dosen Pembimbing I dan Bapak 

Muhammad Barja Sanjaya selaku Dosen Pembimbing II atas segala 
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