BABI
RESOURCE MANAGEMENT
UNTUK LAYANAN MULTIMEDIA PADA GPRS - GSM

I. LATAR BELAKANG

Perkembangan layanan komunikasi bergerak tidak hanya pada layanan suara
yang makin baik, tapi juga pada kebutuhan akses komunikasi data dan aplikasi
yang mengarah ke multimedia. Pengguna intemet yang makin meluas seiring
dengan mobilitas pengguna yang makin tinggi menuntut agar akses data
berkecepatan tinggi seperti kebutuhan akan mobile internet, dan beragamnya
layanan seperti mobile banking, layanan m-online untuk download game, ring
fones, dan lain-lain tentu harus didukung oleh jaringan wireless vang memadai.

GPRS merupakan sistem transmisi berbasis paket untuk GSM vang
menawarkan laju data vang lebih tinggi. Laju datanya secara kasar sampai 170
kbps dibandingkan dengan 9.6 kbps yang dapat disediakan oleh rangkaian
tersakelar (circuit switching) GSM. Kanal-kanal radio ganda dapat dialokasikan
bagi seorang pengguna dan kanal yang sama dapat pula digunakan secara berbagi
{vharing) di antara beberapa pengguna schingga menjadi sangat efisien.

Resource management sangat berperan penting bagi suatu operator untuk
menigkatkan tingkat efisiensi penggunaan kanal dengan memberikan garansi
kualitas (QaS) bagi user. Setiap operator mempunyai kebijaksanaan berbeda-beda
bergantung pada kebutuhan itrafik yang akan dihandle oleh operator tersebut,
sehingga diperlukan management resource yang tepal.

Il. MODEL PENELITIAN
Penelitian untuk Tugas Akhir ini dilakukan dengan menggunakan simulasi,
Resource management dalam hal ini adalah pengalokasian time slot akan
dimodelkan dengan sebuah sistem seperti pada gambar dibawah ini :
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gambar 1.1 Model sistem



Bab I Pendahuluan 2

e ———————————— e ———

Sedangkan struktur kanal akan dimodelkan seperti pada gambar dibawah :
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gambar 1.2 Model Struktur kanai|3|

I1l. PERUMUSAN MASALAH
Dalam Tugas akhir ini penulis membuat kajian lebih lanjut tentang
Perancangan Resource Management wntuk Lavanan Multimedia pada GPRS-
(;5M dengan cara melakukan simulasi.
Penelitian yang dilakukan pada Tugas Akhir ini dimaksudkan untuk menjawab
pertanyaan sebagai berikut :
. Resource management seperti apakah yang paling sesuai untuk kondisi
seperti pada system vang dipakai.
Kebijakan yang harus diambil apabila dialokasikan s¢jumlah kanal untuk

Fa

mereservasi sejumlah populasi MS, sejumlah voice call dan sejumlah paker
data call.

IV. TUJUAN PENELITIAN
Untuk dapat mendukung aplikasi Multimedia dalam jaringan GPRS
diperlukan protocol komunikasi dan infrastruktur janngan yang mampu
menyediakan layanan dengan kualitas tinggi. Secara gans besar tujuan dan
penelitian ini adalah :
e  Merancang suatu sistem manajemen resource dalam lingkungan jaringan
GSM - GPRS.

e  Memformulasikan masalah manajemen resource jaringan GSM - GPRS
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V.

BATASAN MASALAH
Agar dalam pembuatan Tugas Akhir ini tidak menyimpang dari tujuan, maka

perlu adanya batasan masalah yaitu sebagai berikut :

VL

VL

Tidak membahas Proses transfer uplink dan downlink, setiap user dianggap

sudah mempunyai resource.

Simulasi dilakukan hanya untuk saru sel saja dengan mengalokasikan
sejumlah timeslot. Sumber trafik berupa data dan voice.

Analisa sistem diperoleh dari hasil simulasi.

METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi yang digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir ini adalah
Membuat pemodelan sistem untuk simulasi dan strukiur kanal yang akan
dipakai
Menetapkan parameter-parameter input beserta performansi yang akan dicapai
seperti probabilitas blocking, delay, jumlah time siot optimum.
Melakukan simulasi.
Melakukan analisa hasil simulasi berdasarkan performansi yang akan dicapai.

SISTEMATIKA PENULISAN

BAB1  PENDAHULUAN

Dalam pendahuluan dibahas secara singkat tentang latar belakang,
maksud dan tujuan, perumusan masalah, batasan masalah. metodolog

penelitian dan sistematika penulisan.

BABIl DASARTEORI

Dalam bab ini dibahas mengenai kosep dasar jaringan GSAM dan GPRS
beserta kanal-kanal yang digunakan dalam masing-masing sistem.

BABIII RESOURCE MANAGEMENT PADA GPRS/GSM

Dalam bab I11 ini membahas bagaimana Prinsip alokast resource pada

GPRS, pemodelan siruktur kanal, modef source traffic.
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BAB IV SIMULASI DAN ANALISA
Dalam bab ini membahas parameter-parameter vang digunakan untuk
simulasi beserta asumsi-asumsinya, analisa hasil simulasi berdasar

parameter performansi yang akan dicapai.
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