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1. Latar Belakang

Dewasa ini perkembangan teknologi sangatlah pesatata perkembangan
portable-devicesepertinotebooknetbookserta PDA. User menginginkan tetap dapat
bekerja secareemotedari rumah, kantor maupun dimana saja dia ber&#hingga
hal ini mendoronguser untuk memperoleh layanan data damernet dengan
mobilitas yang tinggiUser cenderung menginginkan koneksternettetap terjaga
dengan baik walaupun mereka sedang melakukan gregjajarak jauh.

Salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah demgananfaatkan teknologi
Mobile IP (MIP). Dengan melakukan implement&sobile IP padaWireless Mesh
Network maka fleksibilitas user akan meningkat sertaveragelayanannya juga
semakin luas. Implementasiobile IP pada WMN diharapkan dapat memenuhi
kebutuhan mobilitasiser, dapat melayani semua jenis trafik data, serta mahie
standaQuality of Servicgzang baik. Salah satu kelebihan arsitektur MIPapatMN
adalah implementasi cepat, biaya awal murah sagpatdnenjangkau area terpencil
yang tidak terjangkau oleh PSTN ataugetiular coverage

Kelemahan utama pada implementasi MIP pada WMNahdalanydandoff
latency dan packet lossyang dapat menyebabkatsconnected Oleh karena itu
diperlukan analisis dan studi yang mendalam untyglementasi MIP pada WMN

dengan QoS yang baik.

2. Tujuan & Manfaat Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengangalgerformanshandoff padaMobile
IP. Manfaat penelitian ini adalah melakukan simuléi®® on WMN dan menganalisa
hasil pengambilan data. Kemudian menentukan ap@ké&htelah memenuhi standar
berdasarkan ITU-T G.729A.
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3. Perumusan Masalah

Dalam Tugas Akhir ini permasalahan yang terdapkndarsitektumMobile 1P

padaWireless Mesh Networklapat dirumuskan sebagai berikut:

» Menentukan apakaMobile IP dapat dirancang pada WMN serta memenuhi
standar QoS berdasarkan ITU-T G.729A?

» Melakukan simulasi dalam tiga skenario yakMobile IP sederhana
Mobile IP dengan integrasiireless Mesh Networlserta Mobile IP on
WMNdengan penambahan jumlaR.

» Melakukan analisis terhadap data-data yang dipertodeupadelay, packet
loss throughput HTTP download pagesjan HTTPrespond time.

4. Batasan Masalah

Batasan—batasan masalah yang digunakan dalamakigiasni adalah:

Percobaan dilakukan pada jaringeineless meslgang ideal.

Protokolinternetyang digunakan adald&fobile 1Pv4

Protokolrouting yang digunakan adalah AODV.

Parameter yang dianalisa adaldklay, throughput, packect lossHTTP
download pagedan HTTPrespond time

Hanya membahas masalahlidik-layer ( handoffdiantara dua buahccess

point)

Untuk dapat menganalisis performamsindoff padaMobile IP diperlukan

suatu model simulasi dengan bantuan OPNET Simulator

Kecepatanmobile nodekonstan sebesar 5 Km/Jam , 10Km/Jam 20Km/jam

dan 30Km/jam

Komponen arsitektur jaringan meliputi :
* Internet Backbone
= Wireless mesh router
= MIP server
= Access Point

= Mobile node / mobile terminal
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5.

6.

Metodologi Penelitian

Simulasi Mobile IP pada Wireless Mesh Network dillk&kn dengan pendekatan

terstruktur sebagai berikut:

Perumusan masalah

. Penetapan tujuan
. Studi literature dan instalasi OPNET

. Melakukan simulasi handoff Mobile IP

. Mengumpulkan data-data hasil simulasi

. Analisa
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4. Penentuan parameter dan konfigurasi jaringan
5
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. Kesimpulan

Sistematika Pembahasan
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: PENDAHULUAN

Pada bab | ini, dijelaskan mengenai latar belakangan & manfaat,
perumusan masalah, batasan masalah, hasil yangaplla dan
metoda pelaksanaan penelitian serta sistematikaateasan laporan.

: DASAR TEORI

Bab ini merupakan tinjauan pustaka tent&agbile IP dan Wireless

Mesh Network

: PERANCANGAN DAN SIMULASI JARINGAN

Perancangan dimulai dari pembangunan arsitektunggmn dan

deskripsi masalah. Metoda simulasi dan interpretalsisi dibahas di
sini.

: PENGUJIAN DAN ANALISIS

Evaluasi dan analisis hasil dari program yang ditasikan dibahas
disini. Beserta analisis spesifikasi yang berhdisépai.

: KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari simulasi yang dile&n serta saran
untuk pengembangan di masa mendatang.



