1. Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Teknologi komputasi dan media penyimpanan telah umgkinkan manusia
untuk mengumpulkan dan menyimpan data dari berbagmnber dengan
jangkauan yang amat luas. Meskipun teknologi bafasa modern telah
menghasilkan media penyimpanan yang ekonomis Haghadata yang amat
besar ini, teknologi untuk membantu kita mengarglimemahami, atau bahkan
memvisualisasikannya belum tersedia. Hal inilah gyamelatar belakangi
dikembangkannya konsep pengambilan pengetahuanbdais data atau data
mining yang dapat diterjemahkan secara sederhabagae 'penambangan
data'[4].

Di dalam data mining, data yang mempunyai sifat kimakteristik yang berbeda
dari data pada umumnya dan mempunyai kemunculaadiej relatif sedikit
dikatakan sebagabutlier[8]. Outlier detection dapat didefinisikan sebagai
pencarian terhadap sebagian kecil dari data, yasgiliki sifat yang berbeda jika
dibandingkan dengan data keseluruh®&®utlier sendiri dapat didefinisikan
sebagai sebuabh titik data pada suatu basis datpsgayat berbeda dibandingkan
dengan titik data pada basis data pada umumnya[9].

Permasalahan yang ada adalah metode-metode yangsedddumnyatidak
mengkhususkan pencariantlier pada data yang yang bersitategorical {ipe
data yang tidak dapat dilakukan perhitungan arittheAdapun metode yang
dapat menyelesaikan masalah diatas ya8A(Local Search Algorithmphamun
metode tersebut masih dirasa kurang optimal dalalhmpérformansi waktunya,
karena banyak sekali dalam kehidupan nyata keaepa#acarian data outlier
sangat dibutuhkan. Maka salah satu metode yangt ddiganakan untuk
memperbaiki permasalahan tersebut yaitu metoderifiigmFast GreedyKarena
algoritma ini lebih optimal dalam perhitungan walkdlsekusi dibandingkan
dengan algoritma yang sudah gtlacal Search Algorithm)tanpa mengabaikan
tingkat akurasinya.

1.2  Perumusan Masalah
Permasalahan yang dihadapi pada Tugas Akhir irigaelberikut :

1. Bagaimana implementadtast Greedy Algorithmpada aplikasioutlier
detection

2. Bagaimana analisis akurasi dan analisis wakast Greedy Algorithm
dalam menentukaoutlier.

3. Bagaimana membandingkan tingkat performansi wakan dikurasi
penggunaakast Greedy Algorithndengar.SA(Local Search Algorithm).
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Adapun batasan masalah dalam Tugas Akhir ini adalah

1. Algoritma yang digunakan adal&ast Greedy Algorithm

2. Tidak menangampreprosesinglata.

3. Tipe data berupeategorical.

4. Input data yang akan dilakukan detedstilier adalah file arff.

5. Pengujian dilakukan pada dataset yang diketahugjuoutliemya.

6. Analisis performansi meliputi akurasi obyektlier yang dihasilkan, dan
waktu eksekusi terhadap peningkatan jumlah datapdaambahan jumlah
inputank-outlier.

1.3  Tujuan

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah :

1. ImplementasiFast Greedy Algorithnuntuk mendeteksoutlier pada data
categorical

2. Melakukan analisa terhadap perangkat lunak untukgoge akurasi dan
waktu deteksi terhadap penambahan jumlah datai@amputank-outlier.

3. Mendapatkan perbandingan tingkat performansi pemgguFast Greedy
AlgorithmdengarLSA(Local Search Algorithm).

1.4  Metodologi Penyelesaian Masalah

Metodologi yang akan digunakan dalam merealisastkgman dan pemecahan
masalah di atas adalah dengan menggunakan langkgkah berikut :

1. Studi pustaka
Pada tahap ini dipelajari metodaast Greedy Algorithmdalam dektesi
outlier padacategoricaldata, dan LSA (Local Search Algorithm).

2. Analisis dan Desain
Pada tahap ini dilakukan analisis pemecahan damasalahan pada data
categorical yang akan dideteksbutlier-nya dengan menggunakan dasar
teori yang telah dipelajari pada tahap sebelumnya.

3. Implementasi
Hasil yang telah dilakukan pada tahap perancangaapatd
diimplementasikan pada bahasa pemrograman.

4. Pengujian dan Evaluasi
Menganalisis dengan mengukur akurasi dan waktu gieksianoutlier
hasil implementasi metod@ast Greedy Algorithm.
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