BAB |
PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Robot telah banyak digunakan dalam berbagai kehidupan manusia. Dalam
menjelajahi planet Mars, Amerika menggunakan robot yang dapat dikontrol dari
bumi. Di Jepang juga telah diproduks robot yang didesain seperti manusia
sehingga robot ini dapat berjalan, memberi salam, mengenali manusia, bahkan
dapat mempelgari hal yang baru.

Keberadaan robot sangat menguntungkan bagi manusia selama robot
tersebut masih dapat dikendalikan. Robot dapat digunakan untuk proses
manufaktur di industri ataupun penelitian yang tidak bisa dijangkau oleh manusia.

Pada proyek akhir ini telah dibuat robot yang dapat bergerak mengikuti
alur garis putih. Robot yang dibuat ini dapat dijadikan sebagai pengetahuan dasar
yang aplikasinya diperlukan dalam mendukung kontes robot mendatang. Selain
itu, pada aplikas kedepannya, robot ini dapat mengantarkan barang berdasarkan
garis putih.

Dengan dibantu photodioda sebagai sensor cahaya dan motor sebaga
penggeraknya sehingga robot ini akan tetap berusaha berada pada garis putih.

1.2 RUMUSAN MASALAH

Adapun rumusan masalah dari proyek akhir ini adalah bagaimana :

- merancangbangun sebuah robot berbasis mikrokontroler yang dapat
bergerak berdasarkan aur garis putih

- mikrokontroler dapat menentukan arah rute jalur yang akan dilalui oleh
robot dengan mengendalikan motor penggerak.

- dgem sensor dapat mendeteks perbedaan garis putih dengan background
lantai dan menemukan atau mendeteksi adanya titik simpang.

- mikrokontroler berusaha untuk membuat robot senantiasa berada di

jalurnya.
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1.3 TUJUAN PENULISAN
Tujuan penulisan proyek akhir ini adalah merancang dan merealisasikan
robot yang dapat bergerak berdasarkan jalur garis putih dalam mencapai titik

target tertentu.

1.4 BATASAN MASALAH

Untuk menyederhanakan permasalahan dalam proyek akhir ini maka

permasalahannya akan dibatas sebagai berikut :

- Mengintegrasikan mikrokontroler, sensor dan motor sebagai sistem robot
yang bisa diaktifkan dengan software.

- Warna arena yang digunakan seperti yang digunakan pada Kontes Robot
Indonesia 2006 yaitu dengan garis pemandu berwarna putih sedangkan
garis bukan pemandu berwarna hijau

- Garis putih mempunyai lebar 24 mm dan jalur garis putih yang ada tidak
membentuk garis persimpangan.

- Segi mekanik tidak dibahas secara mendalam

15METODOLOGI
Langkah-langkah yang ditempuh untuk menyelesaikan Proyek Akhir ini
adalah sebagai berikut :
- Studi literatur dari berbagai referensi tentang robot
- Diskusi dan konsultasi dengan pembimbing.
- Tahap perancangan dan smulasi.

- Uji cobadan evalusi hasil simulasi.

16 SISTEMATIKA PENULISAN
Adapun s stematika penulisan dari Proyek Akhir ini adalah sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Membahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan
penulisan, batasan masalah, metodologi, dan sistemati ka penulisan.
BAB |1 DASAR TEORI
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Membahas mengenai teori-teori secara singkat yang mendukung
proyek akhir ini

BAB I11 PERANCANGAN DAN REALISASI
Merancang dan mereaslisasikan robot yang terdiri dari beberapa
modul beserta tata letaknya pada mekanika robot dan software
untuk mikrokontrolernya.

BAB IV PENGUKURAN DAN PENGUJIAN
Menganalisa kinerja dan performans tigp modul dengan cara
melakukan pengukuran secara terpisah

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan dan saran yang

diperoleh dari keseluruhan proyek akhir ini.
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