
BAB I 

PENDAHULUAN   

I.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi telekomunikasi saat ini meningkat sejalan 

dengan bertambahnya kebutuhan komunikasi masyarakat. Dua hal yang penting 

adalah semakin berkembangnya jaringan data dan tetap pentingnya layanan voice. 

Pertumbuhan pengguna layanan data/ internat relatif lebih meningkat daripada 

layanan voice/ video.  

Ada beberapa penyebab yang mendorong perkembangan jaringan data 

lebih meningkat yaitu : 

1. Biaya lebih murah 

2. Jaringan data bersifat open standart sehingga mudah dikembangkan 

sehingga menarik minat pelanggannya. 

Berdasarkan fakta tersebut, dalam perkembangannya jaringan IP mampu 

mengambil alih peran jaringan circuit switch. Namun adanya perbedaan platform 

antara jaringan circuit switch di satu sisi yang menggunakan TDM dengan 

protokol singaling, dan di sisi lain jaringan IP dengan protokol jaringannya yang 

open standard dan connectionless akan menjadi masalah  Untuk mengatasi 

masalah tersebut diperlukan suatu pendekatan yang menggunakan prinsip migrasi 

sampai terciptanya jaringan masa depan yang diinginkan. Dalam hal ini salah satu 

solusinya adalah teknologi softswitch.  

Softswitch merupakan teknologi komunikasi yang diharapkan dapat 

memenuhi kebutuhan layanan suara, data, dan multimedia secara terpadu. Selain 

itu softswitch juga diharapkan mampu memenuhi kebutuhan PSTN dalam 

bermigrasi menuju jaringan data. Sebagai konsep yang baru, softswitch juga 

diharapkan dapat memberikan solusi yang lebih baik bagi berbagai permasalahan 

yang timbul pada PSTN, baik secara teknis maupun non teknis.    



I.2 TUJUAN DAN KEGUNAAN 

I.2.1. TUJUAN 

Tujuan dari pembuatan proyek akhir adalah untuk mensimulasikan 

karakteristik softswitch dengan titik berat untuk mengetahui kinerja dari softswith.  

I.2.2. KEGUNAAN 

          Kegunaan dari pembuatan proyek akhir ini sebagai prototipe tools 

softswitch dan sebagai analisis kinerja softswitch pada jaringan yang sedang 

beroperasi ataupun spesifikasi softswitch dalam perencanaan.  

I.3. PERUMUSAN MASALAH 

Beberapa permasalahan pada proyek akhir ini   dapat didefinisikan sebagai 

berikut : 

a. Arsitektur standar softswitch 

b. Pemodelan softswitch dengan parameter -parameter yang 

mempengaruhinya. 

c. Mengetahui karakteristik sumber trafik 

d. Mengetahui interaksi antar komponen softswitch dalam jaringan 

e. Melakukan simulasi dari model sistem yang dirancang, lalu menganalisa 

hasil simulasinya.  

I.4.  BATASAN MASALAH  

Permasalahan yang akan dibahas pada proyek akhir ini adalah : 

a. Media Gateaway yang disimulasikan yaitu trunk gateaway 

b. Parameter untuk analisis kerja yaitu delay , packet loss dan throughput. 

c. Jenis trafik yang disimulasikan adalah voice dan data. 

d. Program simulasi Softswitch  menggunakan software tools Network 

Simulator 2 

e. Simulasi yang dilakukan hanya pada sisi signalling.    



I.5. METODOLOGI PENELITIAN 

Metode penelitian yang digunakan dalam Proyek akhir ini adalah : 

a. Studi literatur  

Sebagai dasar untuk memantapkan teori yang mendukung terhadap sistem 

yang dibuat. Studi literatur dilakukan sebagai proses pembelajaran mengenai 

teori secara umum melalui artikel, jurnal penelitian, buku-buku referensi yang 

ada diperpustakaan dan internet. 

b. Desain jaringan softswitch 

Perancangan sistem berdasarkan hasil studi literatur dengan tools bahasa 

pemograman NS2, setiap blok dari sistem tersebut diterjemahkan ke program 

simulasi. 

c. Simulasi softswitch 

Untuk melihat unjuk kerja dari softswitch tersebut maka akan dibuat simulasi 

menggunakan Network Simulator (NS-2), yang akan memberikan gambaran 

grafik dari topologi jaringan yang telah dibuat. 

d. Pengukuran kinerja serta analisa sistem 

Pengukuran terhadap parameter-parameter sistem serta analisa mengenai hasil 

penelitian yang didapat. 

e. Kesimpulan 

Melakukan penarikan kesimpulan terhadap hasil simulasi yang diperoleh  

I.6. SISTEMATIKA PENULISAN  

Dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini dibagi menjadi beberapa bab 

yang meliputi: 

BAB I  PENDAHULUAN  

Menjelaskan tentang latar belakang, tujuan penelitian, perumusan 

masalah, batasan masalah, metode penelitian dan sistematika 

pembahasan. 

BAB II  DASAR TEORI 

Pada bab ini akan dijelaskan secara singkat mengenai konsep dasar  

yang mendukung terlaksananya pembuatan desain sistem ini antara 

lain : Softswitch, Network Simulator-2.  



BAB III  PERENCANAAN SISTEM 
Pada bab ini dibahas mengenai perancangan sistem disertai 

denganperhitungan seperlunya yaitu tentang pemodelan desain 

(topologi jaringan) softswitch dengan menggunakan Network 

Simulator-2 (NS-2).  

BAB IV  HASIL SIMULASI  DAN ANALISA  

Pada bab ini disajikan data hasil simulasi yang dibuat, kemudian 

dari data tersebut dilakukan analisa terhadap sistem tersebut. 

BAB V  KESIMPULAN DAN SARAN 
Bab ini adalah merupakan penutup yang secara objektif 

menyimpulkan hasil analisa yang telah dikemukakan sebelumnya.  

Disamping itu dikemukakan saran-saran yang diharapkan dapat 

memperbaiki kekurangan-kekurangan yang ada pada Proyek Akhir 

ini.                    


