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WEBSITE KEBUN BINATANG BANDUNG (BANDUNG Z0O WEBSITE)

Nur Cahyo Hadi Suliestyo!, -2

'Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Terapan, Universitas Telkom

Abstrak

Kebun Binatang Bandung merupakan salah satu tujuan wisata yang ramai dikunjungi masyarakat
bandung dan sekitarnya. Antusiasme pengunjung dapat dilihat terutama pada hari Minggu dan
hari libur. Disamping bisa digunakan sebagai sarana rekreasi, kebun binatang ini juga bisa
dijadikan sebagi media pendidikan bagi yang ingin mengetahui tentang dunia binatang.
Mengingat peran penting Kebun Binatang Bandung dalam bidang pariwisata, maka dirasa perlu
membangun sistem terkomputerisasi yang bisa mendukung Kebun Binatang tersebut. Proyek
akhir ini bertujuan untuk membuat website sebagai media penyedia informasi dari pihak
pengelola Kebun Binatang Bandung kepada masyarakat. Media web dianggap sebagai media yang
cukup baik sebagai sarana promosi suatu produk di era teknologi informasi dewasa ini.

Proyek akhir ini diimplementasikan dengan menggunakan PHP untuk script pemrograman.
Sofware yang digunakan untuk desain web adalah Macromedia Dreamweaver dan Macromedia
Flash. Software untuk manajemen databasenya menggunakan MySQL, sedangkan pemodelan
sistemnya menggunakan MS Visio Professional.

Kata Kunci : kebun binatang, web, media penyedia informasi

Abstract

Bandung Zoo is one of tourism object that is always crowded by domestics tourists from bandung
and its surrounding. The visitors’ enthusiasm can be looked especially on Sunday or holiday.
Beside can be used as recreation media, the zoo also can be used as an education media for whom
want to know about animals world.

Considering Bandung Zoo’s importance role for tourism, a computerised system which can
support the zoo need to be built. The goal of this last project is to make a website as information
provider from Bandung Zoo’s official to citizens. A website is assumed as a good media to
promote some products in information technology era.

This last project was implemented by using PHP for programming script. Software which is used
for designing web is Macromedia Dreamweaver and Macromedia Flash. Software that is used for
managing databases is MySQL, and MS Visio Professional is used for system modelling.

Keywords : Zoo, Web, Information Provider
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Keberadaan Kebun Binatang Bandung sudah sangat melekat di hati
masyarakat Kota Kembang. Hal ini dapat dilihat dari antusiasme pengunjung yang
selalu memadati kawasan berhawa sejuk ini, terutama pada hari Minggu dan hari
libur. Walaupun kota Bandung memiliki banyak tempat wisata, mall, plasa, factory
outlet, dan pusat-pusat perbelanjaan lainnya yang tersebar di kota ini, akan tetapi
posisi Kebun Binatang Bandung sebagai tujuan wisata tak bisa tergantikan bagi
masyarakat Bandung dan sekitarnya.

Mengingat keberadaan Kebun Binatang Bandung yang memiliki peran
penting dalam bidang pariwisata, maka dirasa perlu membangun sistem
terkomputerisasi yang bisa mendukung Kebun Binatang tersebut. Proyek akhir ini
bertujuan untuk membuat website sebagai media penyedia informasi dari pihak
pengelola Kebun Binatang Bandung kepada masyarakat. Media web dianggap
sebagai media yang cukup ampuh sebagai sarana promosi suatu produk, di era
teknologi informasi dewasa ini. Apalagi, hingga saat ini website mengenai kebun
binatang di Indonesia masih jarang.

Dibandingkan dengan sistem terdahulu yang masih konvensional dengan
menggunakan media spanduk, surat kabar, poster, dan sebagainya, maka dengan
sistem yang baru ini diharapkan masyarakat lebih mudah dan cepat mendapatkan
informasi yang diinginkan. Berbagai informasi mengenai Kebun Binatang Bandung
akan ditampilkan se-informatif mungkin, sehingga pengunjung web lebih interaktif
dan tertarik dalam menggunakan web ini. Web ini akan memberikan keuntungan bagi
pihak pengelola Kebun Binatang Bandung yang akan mempromosikan Kebun

Binatang, maupun bagi pengunjung web yang ingin mendapatkan informasi.
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1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka permasalahan yang muncul,
diantaranya :
1. Bagaimana menginformasikan event-event yang diadakan di kebun binatang
bandung?
2. Bagaimana memberikan kemudahan bagi para pengunjung web untuk
mendapatkan berita, artikel, konservasi, dan penelitian tentang binatang?
3. Bagaimana memberi kemudahan bagi para pengunjung web untuk mengetahui
informasi mengenai data binatang, kandang, dan posisi kandang?
4. Bagaimana menyediakan media bagi para pengunjung web yang ingin
berinteraksi pengelola kebun binatang bandung?
5. Bagaimana menyediakan media bagi pengunjung web yang ingin

mendapatkan informasi mengenai iklan?

1.3  Tujuan
Berdasarkan dari permasalahan yang disebutkan diatas, maka proyek akhir ini
mempunyai tujuan, yaitu:
1. Memberikan informasi mengenai event-event yang diadakan di kebun
binatang
2. Memberikan informasi berita, artikel, konservasi, dan penelitian tentang
binatang
3. Memberikan informasi koleksi binatang yang dimiliki serta menyajikan
kandang dalam bentuk peta
4. Menyediakan media pesan, buku tamu, dan forum yang bisa digunakan untuk
berinteraksi
5. Memberikan informasi kepada para pengunjung web mengenai iklan tawaran

binatang
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1.4  Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pengerjaan proyek akhir ini, yaitu :
1. Website ini hanya menyajikan informasi yang berkaitan dengan kebun
binatang bandung
2. Website hanya disajikan menggunakan bahasa Indonesia, sehingga mungkin
agak menyulitkan bagi pengunjung web yang tidak mengerti bahasa Indonesia
3. Peta yang disajikan pada website ini tidak menangani jika kebun binatang

bandung melakukan perubahan bentuk, posisi, atau penambahan kandang

15 Metode Pemecahan Masalah

Metode penyelesaian masalah dalam pembuatan proyek akhir ini yaitu
menggunakan langkah-langkah sebagai berikut :

1. Studi lapangan dan pengumpulan data
Mengumpulkan informasi mengenai Kebun Binatang Bandung dari berbagai
sumber terutama dari pihak pengelola kebun binatang bandung, serta dari
pihak lain yang mengetahui tentang kebun binatang bandung.

2. Studi Literatur
Mengumpulan materi yang terkait dengan pembuatan proyek akhir ini, baik
dari media cetak maupun elektronik.

3. Analisis
Tujuan analisis yaitu untuk mengidentifikasi permasalahan pada sistem

4. Perancangan
Setelah melakukan analisis, selanjutnya dibuat perancangan aplikasi yang
akan dibangun, berupa aliran informasi, struktur aliran data, spesifikasi
proses, dan perancangan aplikasi sehingga dapat mengetahui gambaran
tentang aplikasi

5. Implementasi
Dari hasil analisis dan perancangan, selanjutnya diimplentasikan ke dalam
bentuk aplikasi berbasis web
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6. Evaluasi
Evaluasi bertujuan untuk melihat kemampuan dari aplikasi yang dibuat, serta
memperbaiki dan menyempurnakan aplikasi tersebut jika diperlukan

7. Dokumentasi
Dokumentasi bertujuan untuk mempermudah dalam menggunakan aplikasi

yang telah dibuat

1.6  Sistematika Penulisan
Proyek akhir ini disusun berdasarkan sistematika penulisan sebagai

berikut:

BAB | : PENDAHULUAN
Pada bagian ini dijelaskan menegenai latar belakang pembuatan
Website Kebun Binatang Bandung, perumusan masalah, tujuan
pembuatan proyek akhir, batasan masalah, metodologi pemecahan
masalah, dan sistematika penulisan

BAB 1 : LANDASAN TEORI
Memuat berbagai teori yang mendasari dan mendukung
terlaksananya pengembangan sistem.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bagian ini dilakukan analisis terhadap sistem yang dibuat untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak. Selanjutnya dibuat
DFD, spesifikasi proses, kamus data, dan diagram ER.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN TESTING
Dari rancangan sistem yang telah dibuat, maka akan
diimplementasikan dalam bentuk pembuatan aplikasi lunak berbasis
web. Selanjutnya, dilakukan pengujian terhadap aplikasi tersebut.

BAB V : PENUTUP
Berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan sistem yang dibuat serta
saran untuk pengembangan sistem yang telah dibuat.
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4 | Memasukkan judul_konservasi=varchar(30) Data tidak berhasil berhasil
tidak di semua isi_konservasi=text dimasukkan dan
field akan muncul pesan

“Data yang anda
masukkan masih ada
yang kosong”

5 | Memasukkan judul_konservasi=varchar(30) Data berhasil berhasil
data konservai isi_konservasi=text dimasukkan dan
dengan benar akan muncul pesan
“Data berhasil
dimasukkan”
BAB V
PENUTUP
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5.1 Kesimpulan

Berikut ini merupakan kesimpulan yang dapat diambil setalah melakukan
tahapan implementasi dan pengujian :

1. Website dapat digunakan para pengunjung web untuk mendapatkan informasi
mngenai kebun binatang bandung.

2. Peta dapat digunakan sebagai media untuk menginformasikan posisi kandang
binatang, utamanya bagi yang ingin berkunjung ke kebun binatang bandung

3. Website ini bisa digunakan sebagai media bagi pengunjung web yang ingin
menyampaikan saran, kritik, atau hal lain kepada pihak pengelola kebun

binatang dan administrator web

5.2 Saran

Berikut ini saran yang dapat diberikan untuk mengembangkan website ini
menjadi lebih baik :
1. Fungsi pencarian sebaiknya diperluas dan lebih detail sehingga pengunjung
dapat lebih mudah dalam melakukan pencarian binatang apapun.
2. Animasi di dalam website, khususnya peta kandang binatang sebaiknya lebih

interaktif sehingga pengunjung web lebih tertarik
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