
   
 

BAB I 
PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Pengelolaan data kegiatan belajar mengajar yang ada di SMP Negeri 4 
Purworejo sampai saat ini masih dilakukan secara manual baik untuk pengelolaan 
nilai, pelanggaran, absensi, jadwal dan pengumuman. Pengelolaan dan 
pengolahan nilai yang dilakukan secara manual akan menyulitkan ketika data 
dibutuhkan. Selain nilai mata pelajaran, sikap dan perilaku siswa di lingkungan 
sekolah juga menjadi parameter keberhasilan pendidikan, namun pengelolaan data 
pelanggaran dan absensi kehadiran masih dilakukan dengan pencatatan manual. 
Penggunaan jadwal pelajaran yang ada saat ini membuat Guru dan siswa 
mengalami kesulitan dalam melihat jadwal pelajaran terutama pada saat tahun 
ajaran baru atu jika terjadi perubahan jadwal 

Keterbatasan buku-buku referensi di perpustakaan menyebabkan siswa 
sulit dalam mencari referensi untuk bahan materi pelajaran yang sesuai dengan 
kondisi riil karena perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang cukup 
pesat. Semakin mahalnya harga buku referensi menjadi kendala bagi siswa yang 
kurang mampu.  

Dengan semakin pesatnya perkembangan teknologi informasi dan 
komunikasi, terlebih setelah ditemukanya internet, membuat pengelolaan dan 
penyebaran informasi menjadi semakin mudah, cepat, murah, dan berkualitas 
baik. Penggunaan website dalam pengelolaan data dan informasi kegiatan belajar 
mengajar ini bertujuan memudahkan sistem untuk diakses dari berbagai tempat 
yang terhubung dengan jaringan intranet di sekolah maupun Internet.   

 
1.2 Rumusan Masalah 
 
Dengan melihat kondisi umum yang ada di SMP Negeri 4 Purworejo saat ini, 
permasalahan yang ada pada pengolahan data kegiatan belajar-mengajar adalah 
sebagai berikut : 
1. Pengolahan nilai membutuhkan waktu yang lama karena masih dilakukan 

secara manual. 
2. Kesulitan dalam mengelola data pelanggaran dan absensi siswa 
3. Guru dan siswa mengalami kesulitan dalam melihat jadwal pelajaran 
4. Keterbatasan buku-buku referensi di perpustakaan menyebabkan siswa sulit 

dalam mencari referensi untuk bahan materi pelajaran yang sesuai dengan 
kondisi saat ini.  

5. Belum tersedia media penyampaian berita dan pengumuman secara efisien. 
6. Kesulitan dalam mencari data siswa yang telah lulus. 
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1.3 Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan dari Proyek Akhir ini adalah membangun sebuah sistem informasi 
kegiatan belajar mengajar yang berbasis Web di SMP Negeri 4 Purworejo,  yang 
mampu untuk : 

1. Melakukan pengolahan nilai. 
2. Melakukan pengelolaan data pelanggaran siswa  
3. Melakukan pengelolaan data absensi siswa. 
4. Melakukan pengelolaan raport 
5. Melakukan pengelolaan jadwal Pelajaran . 
6. Menampilkan berita dan pengumuman secara  up to date. 
7. Memberikan fasilitas untuk upload dan download meteri pelajaran. 
8. Menyimpan data nilai ujian akhir dan status kelulusan siswa 
9. Memisahkan data siswa yang sudah lulus. 

 
1.4 Batasan Masalah 
 
Agar pembuatan  Sistem Informasi kegiatan belajar mengajar ini tidak 
menyimpang dari permasalahan dan tujuan yang akan dicapai, maka dilakukan 
pembatasan masalah sebagai berikut: 

1. Sistem informasi kegiatan belajar-mengajar ini hanya difokuskan untuk 
menangani masalah pengolahan nilai, pelanggaran, absensi, jadwal pelajaran, 
raport dan berita atau pengumuman serta penyediaan materi / referensi 
pelajaran yang ada di SMP Negeri 4 Purworejo.  

2. Tidak menangani recovery data jika pada saat sistem berjalan terjadi dead-
lock atau kegagalan operasi (asumsi : sistem berada pada kondisi normal pada 
saat terjadi pemrosesan data ) 

3. Pengamanan sistem ini hanya sebatas authentifikasi username dan password. 
4. Tidak menangani perubahan interface/tempelate web. 
5. Sistem tidak menangani pembuatan jadwal yang efektif namun hanya 

menyimpan dan menampilkan jadwal yang ada sesuai dengan kebutuhan user. 

 
1.5 Metode Pengembangan Proyek Akhir 
 
Untuk mencapai tujuan yang dimaksud, maka metodologi yang digunakan dalam 
penulisan tugas akhir ini adalah : 
1. Pengumpulan Data 
 Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang terkait dengan topik proyek 

akhir tersebut dengan cara survey ke SMP Negeri 4 Purworejo. 
2. Analisa Sistem 
 Data dan informasi yang sudah diperoleh pada tahap pengumpulan data 

selanjutnya akan dianalisa untuk mendapatkan kerangka global yang 
kemudian dipergunakan sebagai acuan pemodelan sistem. 

3. Perancangan 
 Pada tahap ini dibuat model aliran informasi, struktur aliran data, spesifikasi 

proses, desain basis data dan perancangan antar-muka aplikasi. 
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4. Implementasi Awal 
 Aplikasi akan diimplementasikan ke dalam bentuk program berdasarkan hasil 

analisa dan perancangan yang telah diperoleh dari tahap sebelumnya. 
5. Evaluasi 
 Aplikasi yang telah selesai diimplementasikan akan dievaluasi, apakah sudah 

sesuai dengan kebutuhan. yang telah ditentukan sebelumnya, dan dilakukan 
perbaikan dan penyempurnaan 

6. Dokumentasi 
 Proses penyusunan dokumentasi sangatlah diperlukan guna kemudahan 

pengambangan aplikasi di suatu hari nanti. Dengan dokumentasi, kita bisa 
lebih memahami segala fungsi dan isi dari aplikasi ini. 

 
 
1.6 Sistematika Penulisan 
Proyek Akhir ini mempunyai sistematika penulisan sebagai berikut: 
     BAB I.   Pendahuluan 

  Bab ini memberikan gambaran secara garis besar tentang Proyek 
Akhir yang dilakukan penulis. Mencakup latar belakang pembuatan 
Proyek Akhir, perumusan masalah, tujuan pembahasan, batasan masalah, 
metode pengebangan proyek akhir dan sistematika penulisan. 

     BAB II.  Landasan Teori 
  Bab ini menjelaskan seluruh teori yang menjadi landasan bagi 

penulis dalam menyelesaian Proyek Akhir ini antara lain : 
1. Konsep dasar sistem informasi 
2. Tahapan pembangunan perangkat lunak. 
3. Alat bantu pemodelan sistem 
4. Perancangan Basis Data dan Normalisasi 

     BAB III. Analisis dan Perancangan 
  Pada bab ini menjelaskan tentang analisa sistem yang dilakukan 

terhadap permasalahan secara lebih rinci dan juga diuraikan perancangan 
sistem secara rinci metode terstruktur yang meliputi diagram konteks, 
diagram aliran data, spesifikasi proses, kamus data, struktur menu, dan 
desain basis data, perancangan antarmuka dan perancangan pengkodean. 

     BAB IV. Implementasi 
  Bab ini membahas implementasi dari hasil rancangan ke dalam 

program dan selanjutnya dilakukan evaluasi apakah program berjalan 
sesuai dengan yang diharapkan. 

     BAB V.   Penutup 
  Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan sistem 

informasi yang dibuat pada proyek akhir ini dan kemungkinan 
pengembangan selanjutnya. 
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