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Abstrak

Mobil merupakan kendaraan yang tidak asing lagi bagi sebagian besar masyarakat, beberapa
merk yang terkenal di Indonesia adalah Toyota, Honda, Mazda, dan BMW. Usaha yang sedang
berkembang saat ini yang berhubungan dengan mobil adalah usaha penjualan accessoris mobil.
Dan salah satu perusahaan yang mengembangkan usaha ini adalah Shafira Accessoris, dimana
sistem marketing yang digunakan oleh perusahaan ini adalah sistem Warung.

Shafira Accessories adalah perusahaan yang bergerak di bidang penjualan accesoriss mobil.
Perusahaan ini telah memiliki banyak pelanggan baik dari kota Bandung itu sendiri maupun dari
luar kota Bandung. Selain itu perusahaan ini juga bekerjasama dengan banyak supplier.

Proyek akhir ini berupa aplikasi manajemen Shafira Accessoris, dimana dengan adanya aplikasi
ini pegawai yang bertugas dapat menyimpan data transaksi , stock barang, dan data supplier
secara terkomputerisasi dan dapat dengan mudah membuat rekapitulasi transaksi, stock barang,
dan data supplier. Proyek akhir ini dibuat dengan menggunakan Borland Delphi 7 untuk bahasa
pemrograman dan Microsoft Access 2003 untuk databasenya.

Kata Kunci : aplikasi, accessoris mobil, rekapitulasi transaksi.

Abstract

Car is vehicle for most societies, some famous brand car in Indonesia is Toyota, Honda, Mazda,
and BMW. Is effort expand in this time related to car is the effort sale accessories car. And one of
the company develop this effort is Shaffira Accessories, where system marketing used by this
company is system Warung. Shaffira Accessories is the company active in sale accessories car.
This company has owned many customers either from Bandung itself or outside Bandung. Besides
this company also work along with many suppliers.

This Final project aim to make a application, where expected with existence of this application of
commissioned officer not necessarily again saving transaction data, stock goods into jotter is in
manual and can easily make the summary transaction data , item . This Final project will be made
by using Borland Delphi 7 and Microsoft Access for database

Keywords : aplication, car accesories, transaction.
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1 Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Shaffira Accessories merupakan perusahaan yang bergerak dibidang
penjualan accessories mobil yang terletak di kota bandung. Dalam hal pengadaan
barang, shaffira bekerjasama dengan beberapa supplier di Bandung dan Jakarta.
Selain itu shaffira accessories juga telah memiliki banyak pelanggan baik dari
kota Bandung sendiri maupun dari luar kota Bandung.

Perusahaan ini memiliki satu pemilik dan beberapa karyawan. Karyawan
bertugas menangani pembelian barang dari supplier dan transaksi penjualan
barang. Dalam transaksi penjualan barang, karyawan melakukan negosiasi harga
dengan pembeli barang tersebut, sehingga tidak ada kepastian harga penjualan
barang. Sedangkan pemilik hanya menerima laporan mengenai transaksi
pembelian dan penjualan barang.

Dalam pengaturan data barang yang masuk dan keluar selama ini hanya
menggunakan buku catatan pemasukan dan pengeluaran barang oleh karyawan
perusahaan tersebut. Sehingga untuk keakuratan dan kecepatan kebutuhan data
barang dirasa kurang efektif dan efisien untuk karyawan tersebut. Hal ini cukup
merepotkan pegawai yang juga ingin membuat laporan tentang keadaan
perusahaan kepada pemilik.

Maka dari itu peneliti proyek mencoba menyelesaikan permasalahan yang
ada dengan membangun aplikasi ini. Penelitian tersebut diberi judul ” Aplikasi
Pengadaan dan Penjualan Barang pada Shafira Accessories”. Dengan aplikasi
ini, diharapkan dapat lebih memudahkan dalam pengelolaan data barang pada
perusahaan Shaffira Accessories.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, maka didapatkan perumusan masalah sebagai

berikut :

1. Bagaimana membuat suatu aplikasi pengaturan pemasukan data barang dan
pengelolaan transaksi penjualan terkoordinasi dengan rapi dan baik.

2. Bagaimana membuat suatu aplikasi pengaturan barang agar lebih mudah
dalam pencarian datanya.

3. Bagaimana membuat suatu aplikasi pengaturan data supplier agar lebih mudah
dalam pencarian supplier tersebut.

4. Bagaimana membuat laporan data transaksi agar lebih cepat dan terjamin
keakuratan datanya.

1.3 Batasan Masalah

Untuk mencegah meluasnya ruang lingkup persoalan yang harus ditangani,
ada beberapa batasan dari aplikasi ini yaitu:
1. Hanya menangani pembayaran tunai
2. kode barang tidak menggunakan barcode
3. Aplikasi tidak menangani apabila ada barang yang dikembalikan
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1.4 Tujuan

Adapun tujuan dari Proyek Akhir ini yaitu untuk:

1. Membuat suatu aplikasi yang mengatur pemasukan data barang dan mengelola
transaksi penjualan agar terkoordinasi dengan rapi dan baik.

2. Membuat suatu aplikasi yang mengatur dan mengkoordinasi data barang agar
lebih mudah dalam pencarian datanya.

3. Membuat suatu aplikasi yang mengatur dan mengkoordinasi data supplier agar
lebih mudah dalam pencarian supplier tersebut.

4. Membuat suatu aplikasi yang memudahkan dalam pembuatan laporan data
transaksi dengan cepat dan terjamin keakuratan datanya.

1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah

Metode penyelesaian masalah yang dilakukan dalam menyelesaikan proyek
akhir ini adalah:
1. Studi pustaka
Mempelajari materi-materi yang berkaitan dengan permasalahan pada proyek
akhir ini.
2. Pengumpulan bahan dan studi lapangan
Mengumpulkan data dan informasi yang diperlukan dalam pembangunan
perangkat lunak dengan cara observasi ke perusahaan Shaffira.
3. Pengembangan perangkat lunak ini yang terdiri dari tahap-tahap sebagai
berikut:
- User Requirement
Menganalisa masalah yang ada di perusahaan Shaffira sehingga dapat
membuat aplikasi yang diinginkan oleh perusahaan.
- Analisis sistem
Memahami sistem lama untuk nantinya diimplementasikan dalam bentuk
aplikasi yang memperbaiki sistem lama.
- Desain
Merancangan interface yang diperlukan ke dalam perangkat lunak
sebelum dimulai proses coding.
- Implementasi / Coding
Proses implementasi dari desain yang sudah dibuat.
- Testing
Proses yang berguna untuk menemukan apakah masih ada kesalahan pada
program dan memastikan bahwa proses input data ke dalam aplikasi akan
memberikan output yang sesuai dengan kebutuhan.
4. Penyusunan dokumentasi proyek akhir
Penyusunan dokumentasi dari perangkat lunak yang telah dibuat
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5 Penutup

5.1 Kesimpulan

Setelah diselesaikannya proyek akhir yang berjudul “Aplikasi Pengadaan
dan Penjualan Barang pada Shaffira Accesories” ini maka diperoleh
kesimpulan bahwa aplikasi yang dibangun telah dapat:

1. Mengatur pemasukan data barang dan pengelolaan transaksi penjualan barang.

2. Mengatur data barang agar lebih mudah dalam pencarian datanya.

3. Mengatur data supplier agar lebih mudah dalam pencarian supplier tersebut.

4. Memudahkan dalam pembuatan laporan data transaksi dengan cepat dan
terjamin keakuratan datanya.

5.2 Saran

Saran bagi pengembangan proyek akhir Aplikasi Pengadaan dan Penjualan
Barang pada Shaffira Acessories adalah :
1. Adanya fitur tambahan untuk menangani pembayaran tidak tunai
2.  Kode barang dapat menggunakan barcode.
3. Adanya fitur untuk menangani apabila ada barang yang dikembalikan
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