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1. PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 
KSU Sri Lestari merupakan sebuah koperasi serba usaha yang terletak di 

Udanawu Blitar, yang memiliki salah satu fungsi sebagai tempat simpan pinjam. 
Melalui KSU Sri Lestari masyarakat Udanawu dapat melakukan simpan pinjam 
dengan keuntungan yang diberikan. Saat ini transaksi simpan pinjam yang ada di 
KSU ini sudah ditangani oleh sebuah aplikasi yang digunakan untuk 
mempermudah proses yang terjadi. Aplikasi yang digunakan saat ini 
menggunakan tool development foxpro. Namun tampilan dan fungsi yang terdapat 
dalam aplikasi saat ini masih memiliki beberapa kekurangan. Adapun kekurangan 
yang terdapat pada aplikasi saat ini adalah belum adanya perbedaan antara hak 
akses kepala bagian simpan pinjam dan pegawai pengolah simpan pinjam, 
tampilan menu yang ada masih membingungkan user, pada sistem penghapusan 
data belum berfungsi secara baik, belum adanya fungsi untuk mengupdate data 
nasabah, belum adanya proses pengecekan untuk anggota yang ingin melakukan 
simpanan, penghitungan denda masih manual, dan penyusunan relasi database 
masih memiliki kekurangan. Karena kekurangan yang ada tersebut memperlambat 
cara kerja pegawai dalam splikasi simpan pinjam dan kurang menjamin validnya 
data yang ada saat ini, maka penulis mempunyai inisiatif untuk memperbaiki 
aplikasi yang ada sebagai bahan proyek akhir.  

Aplikasi yang penulis bangun adalah menggunakan tool development C# 
dan database SQL Server. Dengan perbaikan aplikasi ini penulis berharap agar 
aktifitas yang terjadi di KSU Sri Lestari Udanawu bagian simpan pinjam ini dapat 
berjalan dengan lancar dan data yang ada dapat valid sesuai dengan keadaan yang 
sebenarnya. Suatu apliksi dapat berjalan dengan baik jika memiliki tampilan yang 
mudah digunakan dan fungsi-fungsi yang memang dibutuhkan oleh user, serta 
memiliki database yang baik agar semua data yang diinginkan dapat terjamin. 
 
1.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yang ada, sehingga aplikasi ini dibuat adalah : 
1. Belum adanya perbedaan hak akses antara kepala bagian simpan pinjam dan 

pegawai pengolah simpan pinjam. 

2. Tampilan kurang efektif, karena ada beberapa menu yang dapat merusak data 
bila user menggunakannya. 

3. Proses penghapusan pada sistem saat ini belum sempurna, karena data yang 
ingin dihapus tidak terhapus secara keseluruhan. Sehingga untuk mencegah 
pengurangan memory hardisk dilakukan cara tindih kode, yaitu pegawai harus 
hafal kode yang sudah tidak digunakan dan memberikan kode tersebut kepada 
nasabah yang baru. 

4. Belum adanya fungsi untuk mengupdate data nasabah. 
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5. Pada proses simpanan, pegawai harus mengecek secara manual apakah calon 
nasabah merupakan anggota koperasi atau bukan .  

6. Proses penghitungan denda untuk aplikasi pinjaman masih manual. 

 
1.3 Tujuan 

Maksud dan tujuan pembuatan “Aplikasi Simpan Pinjam KSU Sri Lestari 
Udanawu” ini adalah membangun perangkat lunak yang memiliki konsep: 
1. Perbedaan hak akses antara kepala bagian simpan pinjam dan pegawai 

pengolah simpan pinjam. 

2. Perbaikan pada tampilan menu untuk menjaga keamanan data, yaitu dengan 
membuang menu-menu yang dapat merusak data yang tersimpan dan 
menyusunnya agar dapat digunakan secara efektif. 

3. Perbaikan dalam proses penghapusan data nasabah, agar pegawai tidak perlu 
menghafalkan kode yang sudah tidak terpakai lagi untuk diberikan kepada 
nasabah yang baru. 

4. Penambahan fungsi update data nasabah, ini digunakan untuk menjamin 
bahwa data nasabah yang ada akan sesuai dengan data yang dimiliki saat ini.  

5. Fungsi untuk melakukan pengecekan apakah calon nasabah merupakan 
anggota koperasi atau bukan. 

6. Fungsi yang secara otomatis akan memberikan jumlah denda yang diterima 
oleh nasabah bila telah melewati jatuh temponya. 

 
1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari pembuatan aplikasi ini adalah : 
1. Aplikasi tidak merubah proses bisnis yang telah ada saat ini. 

2. Hasil cetak tabungan/pinjaman masih berupa cetak koran. 

 
1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah 

Metodologi penyelesaian masalah yang digunakan dalam pembuatan 
”Aplikasi Simpan Pinjam KSU Sri Lestari Udanawu”  ini terdiri dari beberapa 
tahap yaitu: 
1. Observasi pengumpulan data 

Mengumpulkan data dan informasi dari KSU Sri Lestari Udanawu yang dapat 
digunakan pada tahapan pengembangan perangkat lunak yang diperoleh dari 
penjelasan sistem yang telah ada saat ini oleh pegawai KSU Sri Lestari bagian 
simpan pinjam. 
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2. Study Literatur 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan literatur untuk mempelajari tentang 
aplikasi yang akan dibangun, yaitu dengan membaca buku tentang SQL 
Server, basis data, mempelajari tabel-tabel yang ada pada sistem saat ini, serta 
melakukan browsing tentang aplikasi yang dibangun menggunakan C# , SQL 
Server, serta basis data yang menyangkut relasi tabel.  

3. Pengembangan Perangkat lunak 

Metode yang digunakan proyek akhir ini adalah metode waterfall : 
a. Analisa Kebutuhan 

Pada tahap ini mempelajari dan menganalisis sistem simpan pinjam yang 
ada di KSU Sri Lestari Udanawu saat ini untuk mengetahui kekurangan 
sistem dan mengetahui sistem apa yang akan ditambah pada proyek akhir 
ini yang berkenaan dengan proses simpan pinjam yang akan di lakukan di 
KSU Sri Lestari Udanawu. 

b. Perancangan Design 

Pada tahap ini membuat spesifikasi kebutuhan software yang telah 
didefinisikan dalam perancangan dengan menggunakan metode objek 
oriented. 

c. Implementasi (Coding) 

Pada tahap ini software diimplementasikan dalam bentuk coding program 
berdasarkan hasil analisa dan perancangan design yang telah diperoleh dari 
tahap sebelumnya. Dalam hal ini menggunakan tool development C#, dan 
menggunakan database SQL Server. 

d. Pengujian (Testing) 

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian menggunakan testing di setiap 
modul dan dilakukan dari sisi pengguna seperti menguji modul simpanan 
dan pinjaman oleh kepala bagian simpan pinjam dan pegawai yang 
mengelola simpan pinjam. 

4. Pembuatan dokumentasi 

Pembuatan dokumentasi dari “Aplikasi Simpan Pinjam KSU Sri Lestari 
Udanawu” yang telah dibangun dalam bentuk buku proyek akhir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


