BAB I
Pendahuluan

1.1 Latar belakang

Dalam era perkembangan teknologi yang semakin pesat saat ini terutama
teknologi informasi, akan membawa pengaruh besar bagi kehidupan manusia.
Kebutuhan manusia akan teknologi informasi sangat diperlukan karena membantu
dalam memberikan layanan informasi yang cepat dan tepat. Perkembangan
teknologi sekarang ini begitu cepat berkembang, dan untuk mendukung penyajian
pelayanan teknologi informasi tersebut diperlukan media atau alat yaitu komputer
sebagai alat yang dipakai untuk mengolah data menurut prosedur yang telah
dirumuskan dalam mempermudah dan mempercepat dalam menyelesaikan
pekerjaan.

Seiring perkembangan teknologi informasi saat ini, penggunaan komputer
menjadi alternatif yang baik dalam kebutuhan informasi yang telah menghasilkan
layanan informasi begitu cepat dan lebih cocok dalam hal pengolahan data
dibandingkan dengan informasi yang masih menggunakan sistem manual atau
belum sepenuhnya menggunakan sistem komputerisasi. Walaupun perkembangan
teknologi informasi semakin berkembang tetapi masih ada sekolah yang
menggunakan sistem pengolahan data yang manual, terutama pada saat
pengolahan data penerimaan siswa tahun ajaran baru. Penggunaan sistem manual
atau belum sepenuhnya komputerisasi ini terjadi seperti halnya pada SMA Negeri
2 Pemalang saat penerimaan siswa tahun pelajaran baru.

Saat ini, SMA Negeri 2 Pemalang masih menggunakan sistem manual
dalam pengolahan penerimaan siswa baru pada saat tahun ajaran baru. Hal ini
terlihat pada saat musim penerimaan siswa baru dimana calon siswa baru masih
mengunjungi sekolah pada saat mendaftar secara manual pada sekolah tersebut.
Pengggunaan sistem manual dalam pengelolaan data penerimaan siswa baru ini
akan timbul kendala seperti, calon siswa kesulitan memperoleh informasi terbaru
tentang mekanisme pendaftaran, informasi terbaru setelah calon siswa diterima,
serta pekerjaan panitia kurang efisien karena merekap data pendaftar tiap harinya
dan membludaknya calon siswa ketika membeli formulir pendaftaran.

Untuk mengatasi hal diatas perlu adanya suatu aplikasi yang mendukung
proses PSB ini. Dalam proyek akhir ini saya mengambil studi kasus di SMA
Negeri 2 Pemalang. Proyek akhir ini berupa aplikasi penerimaan siswa baru (PSB)
berbasis web yang akan menangani proses penerimaan siswa baru di SMA Negeri
2 Pemalang. Dalam aplikasi ini nantinya akan menangani beberapa hal
diantaranya :

e Menangani pendaftaran siswa baru secara online,

e Menyediakan informasi penerimaan siswa baru,

e Pencetakan data calon siswa baru, serta update peringkat pendaftar,

e Auto reply sms dari calon siswa dan

e Broadcast pengumuman hasil seleksi melalui menggunakan metode sms
Gateway.



1.2 Perumusan masalah
Perumusan masalah dari aplikasi ini antara lain :

1. Bagaimana menangani proses pendaftaran siswa baru secara online.

2. Bagaimana menangani pengelolaan data siswa pendaftar, seperti
merekap data siswa yang diterima dan tidak diterima.

3. Bagaimana menangani data calon siswa baru yang nantinya diterima,
seperti merekap data keseluruhan calon siswa baru sesuai default
kuota penerimaan.

4. Bagaimana menangani pencetakan data bagi pendaftar, seperti
mencetak formulir pendaftaran dengan format pdf.

5. Bagaimana menangani update peringkat pendaftar sesuai nilai UAN
siswa dari tertinggi sampai terendah.

6. Bagaimana menyediakan informasi penerimaan siswa baru seperti
agenda psb, list pendaftar,serta update peringkat.

7. Bagaimana menyediakan informasi pengumuman hasil akhir
penerimaan siswa baru sesuai default kuota penerimaan.

8. Bagaimana menangani auto reply sms secara otomatis dari calon
siswa untuk mengetahui peringkat setelah proses per seleksi ditutup.

9. Bagaimana menangani pengumuman hasil seleksi penerimaan siswa
baru kepada calon siswa yang diterima sesuai default kuota
penerimaan sekolah melalui SMS secara broadcast atau massal.

1.3 Tujuan
Adapun tujuan aplikasi ini sesuai perumusan masalah pembuatan aplikasi
ini adalah :

1. Membangun aplikasi berbasis web yang dapat menangani proses

2.

pendaftaran siswa baru secara online.

Dapat menangani pengelolaan data siswa pendaftar, seperti merekap
data siswa yang diterima dan tidak diterima.

Dapat menangani data calon siswa baru yang nantinya diterima,
seperti merekap data keseluruhan calon siswa baru sesuai default
kuota penerimaan.

Dapat menangani pencetakan data bagi pendaftar, seperti mencetak
formulir pendaftaran dengan format pdf.

Dapat menangani update peringkat pendaftar sesuai nilai UAN siswa
dari tertinggi sampai terendah.

Menyediakan menyediakan informasi penerimaan siswa baru seperti
agenda psb, list pendaftar,serta update peringkat.

Menyediakan informasi pengumuman hasil akhir penerimaan siswa
baru sesuai default kuota penerimaan.

Dapat menangani auto reply sms secara otomatis dari calon siswa
untuk mengetahui peringkat setelah proses per seleksi ditutup.

Dapat menangani pengumuman hasil seleksi penerimaan siswa baru
kepada calon siswa yang diterima sesuai default kuota penerimaan
sekolah melalui SMS secara broadcast atau massal.



1.4 Batasan masalah
Batasan-batasan dari Aplikasi Penerimaan Siswa Baru berbasis web adalah

1. Aplikasi ini tidak menangani proses validasi penerimaan setelah calon
siswa diterima.

2. Aplikasi ini tidak menangani pembagian kelas.

3. Aplikasi ini tidak menangani pembayaran melalui web.

4. Reply SMS hanya terbatas pada akses nilai calon siswa untuk
mengetahui peringkat setelah proses seleksi diumumkan.

5. Nilai UAN dan piagam pengahargaan menjadi Kriteria penerimaan
yang akan menentukan diterima atau tidak sebagai calon siswa baru.

6. Penentuan pengumuman hasil calon siswa baru yang diterima
berdasarkan default kuota sekolah yang terpenuhi.

7. Aplikasi ini hanya menangani sampai penentuan hasil penerimaan
siswa baru sesuai default kuota sekolah.

8. Tidak membahas masalah keamanan sistem.

1.5 Metodologi penyelesaian

Metodologi yang digunakan untuk menyelesaikan masalah pada proyek ini
sebagai berikut.

1. Analisis Kebutuhan dan Observasi
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data apa saja yang dibutuhkan
untuk membangun aplikasi penerimaan siswa baru dengan melakukan
interview terhadap sumber-sumber yang terkait dari SMA Negeri 2
Pemalang. Data-data yang sudah terkumpul kemudian dianalisis yang
nantinya akan menjadi kebutuhan sistem yang digunakan sebagai acuan
pembuatan aplikasi ini.

2. Study Literatur
Pada tahap ini diakukan pencarian dan pengumpulan literatur-literatur
yang berkaitan dengan aplikasi yang akan dibuat. Adapun beberapa
sumber literatur yang digunakan antara lain, buku-buku referensi serta
buku penunjang lainnya, literatur dari internet, dan artikel yang berkaitan.

3. Analisis dan Perancangan Sistem
Pada tahap ini dilakukan analisis perancangan sistem terhadap aplikasi
yang akan dibuat sehingga nantinya akan digunakan sebagai acuan
pembangunan aplikasi. Perancangan yang dibuat dalam bentuk rancangan
ERD, rancangan interface, rancangan database, dan rancangan pengkodean
program yang akan digunakan dalam pembangunan aplikasi ini.

4. Implementasi Sistem
Pada tahap ini, setelah melakukan analisis dan perancangan kemudian
merealisasikan hasil rancangan ke dalam suatu aplikasi dengan
menggunakan software seperti, pembuatan desain aplikasi menggunakan
Dreamweaver, membuat desain interface menggunakan Adobe Photoshop,
bahasa pemrograman PHP, database XAMPP, browser Mozilla Firefox,
serta Gammu untuk membangun SMS Gateway.



5. Pengujian Sistem
Pada tahap ini dilakukan pengujian siste dengan menguji terhadap
fungsionalitas-fungsionalitas yang ada di aplikasi ini. Adapun
fungsionalitas-fungsionalitas dalam apilkasi ini antara lain: login admin,
home, profil sekolah, pendaftaran siswa baru, prosedur pendaftaran PSB,
download, update daftar calon siswa, pengumuman hasil PSB, info PSB,
kontak kami, cetak formulir, reply sms, serta broadcast sms. Pengujian
fungsionalitas aplikasi ini dilakukan untuk mengetahui apakah sudah
sesuai dengan kebutuhan sistem yang sebelumnya dianalis terlebih dahulu.

6. Pembuatan Laporan
Pada tahap ini merupakan tahap akhir dari metodologi penyelesaian
masalah, yaitu membuat laporan akhir dan dokumentasi terhadap aplikasi
yang telah dibangun dalam bentuk buku proyek akhir.

1.6 Sistematika penulisan

Adapun sistematika penulisan Proyek Akhir yang berjudul “Aplikasi

Penerimaan Siswa Baru Berbasis Web” ini disusun sebagai berikut :

BAB | Pendahuluan
Berisi pendahuluan yang menyangkut latar belakang penulisan,
tujuan penulisan, pembatasan masalah, metodologi penelitian dan
sistematika penulisan.

BAB Il Landasan Teori
Berisi teori pendukung yang dipergunakan dalam membahas topik
permasalahan. Konsep yang akan dibahas diantaranya adalah teori
Data Flow Diagram (DFD), bahasa pemrograman web yaitu PHP,
dan SMS Gateway.

BAB Il Analisis dan Perancangan
Berisi proses perancangan dan design “Aplikasi Penerimaan Siswa
Baru Berbasis Web”. Mendiskripsikan langkah-langkah dalam
proses analisis dan perancangan berikut tool yang digunakan
meliputi pernyataan kegunaan, daftar kebutuhan, daftar kejadian,
kebutuhan diagram konteks, diagram aliran data, spesifikasi proses,
arsitektur program, antarmuka.

BAB IV Implementasi dan analisis hasil
Membahas implementasi terhadap sistem sesuai dengan hasil
analisis dan perancangan pada bab Ill. Bab ini meliputi pengujian
yang dilakukan dengan menggunakan unit test dan integration test
(oleh  developer) untuk menguji apakah masing-masing
fungsionalitas sudah berjalan. Selain itu juga dilakukan pengujian
terhadap kebutuhan perangkat keras, perangkat lunak.

BAB V Kesimpulan dan Saran
Memberikan beberapa hal yang dijadikan kesimpulan dari
keseluruhan proses pembuatan proyek akhir ini, juga disertai saran
pengembangan aplikasi yang mungkin dilakukan.



