Daftar Isi

ABSTRAK .. teiieiieiirireiretreerettetesetrsstesssssrassssssssssssasssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssnssassssssnssassassns v
7Y 2 ) 1 - Y ol [ Vv
LEMBAR PERSEIMIBAHAN .........cittttttteniieetitteeeenssieeereeeesnsssssssssesssnsssssssessesssnsssssssssesssnnsssssssssessnnnnssnnns VI
KATA PENGANTAR ...cctittttteeiieeeteteeteseseesteeessnsssssessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssnnsssssssssssssnnnssnnns Vil
DAFTAR IS] ..uiieteeueieeirietteennieeereeeesenssseeeeseessnnssssssssesssssssssssesssssssssssssssssssssassssssssssssnansssssssssssnnnnssnnns Vil
DAFTAR GAIMBAR ....ctuiieiititeirtiieettecretestesstassesssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssasssssssssassssssnssassansns X
DAFTAR TABEL ...ctutiireieiieitceireceereceereteeceressssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssassasassassnsas Xl
DAFTAR ISTILAH ......cciiiteeeeeeeeeeeeeeenenseeeeetereenmsssssesesessnnssssssesesssnnsssssssssssssnnssssssssssssnnsssssssssssnnnnnnnnnns Xl
1. PENDAHULUAN ....cottteiiiiiitttteeeeieeetteeeeasessseeseesssnsssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssnnnssssssssnns 1
1.1 LATAR BELAKANG .vvvvvvieeieeiutreereeeeeeiistareeeseseiesssssessseessessssssssesssesssssesssesssemsssesssesssemssssssssesssesssnnes 1
1.2 PERUMUSAN MASALAH....ceiutrereieeeeeiiitareeeseeeseisaseeeseesiesssssesseessesssssesssesssemsstesssesssessssrssssesssenssnnes 2
1.3 TUIUAN 1ottt ettt e e e e s et e e e e e s et bbb e e e e e e e sesaabbaeaeeeeesaasbabeaeseeesesbabaaeseeesesssbaesseessennnres 2
1.4 BATASAN IMIASALAH ...ceetiieiittteieeeeeeseettaeeeeeeeesessaaaeeeseessessaateeeeesssassasbeeeseessassastasesesssessssrsnesesssessrnres 2
1.5 METODOLOGI PENYELESAIAN MASALAH ...vvveeeeeeietreteeeeeeesessseseeeeesesessssseeesesssesssssesesesssesssssssssesssesssnes 3
1.6 SISTEMATIKA PENULISAN w.vvvteeeeeeietittteeeeeesessusseeesesesessssesesesssessssssssessssssmssssssesssesmmssesseessssssssaseseses 4
1.7 PEMBAGIAN TUGAS ANGGOTA...eeeeiieieutetiieeeeeiiiiateeeseessasssseeesesssssissesesesssesssssesssesssessssssssesssesssnnes 5

2. LANDASAN TEORI .cuuuiiiiiieeennerieeereeeenenssssesseessssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssnnnes 6
2.1 BANDUNG LAUTAN APl v eeeeeeeeetuteeeeseessssstiaesesessssssnnasesssssstsnnesesssssstsnnaeseessssstnnneeseesssssnnnneesessssses 6
2.2 GAME FPS(FIRST PERSON SHOOTER) .....vvveeiiuteeeeeteeeeeitteeeeetteeeestaeeeeissseesassessessssessanssseesassesasassseesanes 7
2.3 UNITY 3D cuuttteieeeeeeiiutreeeeeeeeesettareeeeeeesaastssaeeeeeesassssaseseessassssasesesseasasstasseeseeesnsstssseeeesesnssrsseeeenesnn 8
2.4 3D STUDIO IMIAX ... ettreeeeeeeeeieitereee e e eeeeetareeeeeeeseetareeeeeeesesssbaaeeaeeeessstasaeeeeeesastssseeeeeesaasrrsseeeeeesnn 9
2.5 ADOBE PHOTOSHOP ....cceiutttrieeeeeeieiitreeeeeeeeesitsreeeeeeesesasrssseesesesasssssessesssesssssssseesssensssssssesesenannses 9
2.5 BLACK BOX TESTING vvvveeeeeiutrrreeeeeeeiiittnreeeeeeeieausseeeseessessnssesssesssesssssssssesssessssasssesssenasssssssesesensnnnes 9

3. ANALISIS DAN PERANCANGAN .....cceeveeeieeertternnneeieeseeeersssssssesseesssnsssssssssessnssssssssssssssnnssssssssenes 10
3.1 ANALISIS KONSEP GAME .....ceevttuuiieeeeeeetutieaeseeeressttaaesessessstnnaaeseessssstnesesessssssnnmeseseesssssnnesesessesnes 10
3.2 ANALISIS GAMEPLAY ... oeeeeeeeettieee e e e eeetatieae e e e eeetat e seeeeeessstaaasesesasssstanseseesssssnnnnsesessssssnnnnseeessnnsen 10
33 ANALISIS KARAKTER ..eeeeeeiutrreeeeeeeeieitrreeeeeeesessssseeeseeesassssesssesssesssssssssesssessssssseesssesasssssseesssesnnnnes 11
3.3.1 KAraKter KUNCi.ccoceeeeeeiieeeeeee ettt ettt e e et e e e e e a e e e eeesssaseaaseenans 12
3.3.2  Karakter RAMAAN ....cvvieiiieeeeecteeeeee ettt e e e ettt e e e e e e eeaeeessnssareaaseenans 12
3.3.2  Karakter Tentara SEKUTU .....ccc.evvvviieeeeeeeeeeee ettt e e e e e aa e e e 14

34 TARGET USER ...ieieeiiiiiieeeeeeeetttiiieeeeesetatttaeseeesesattnaeseessssstnnnseeessssssnnnsesessssssnnnnseseesssssnnnnsesesssnres 14
35 KEBUTUHAN SISTEM PENGGUNA .. ..ceevvtttuererereeeruuiieseeeeerarsnaeseessesssnnaesessssssnsmeeesessesssnnesessssssrsnnnns 15
3.5.2  Kebutuhan minimMUM ......coooiviiiiiiiiiieeeececeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt eev e eeeeeeeeaens 15
3.5.3  Kebutuhan direkomendasikan.........ccccccvvvveieiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeian 16

3.6 DESAIN GAME ....vvvveeeeeeeeeeitreeeeeeeeestisteeeeeeeeeseataaeeeeesesessbasaeseeeesassssaaseeessensstaaseeeseesnsraareeeeeennn 16
R BN 01 Yoo Lo e Lo [ £ T2 17
3.6.2  FIOWCRGAIT GUMIC.....eveeeeeeeeeeeeee e eeeetaeeee e e ee sttt ea e eessssssaeasseessssssssessssesessnsees 22
3.6.3  DESAINLEVEI oo 23
3.6.4.  DAftar ASSEt GAME ......ccccooeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt raa v s araaaeraees 26

3.7 ANALISIS PERANCANGAN ANTAR IMUKA. c.evtuieeeeeeeriiiieeeeeeeeettiieeeeeeseasstneeeseesesssnnneseeesssssssnnnsesessennes 27

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN ....cteitiititeittiitecteiteiteectestasseessessassssssessassssssssssssassssssnssasssnnne 28

viii



4.1 LATAR BELAKANG ....cetteteeeiiitttteeeeeeeeiieteee e e e e s e anren et e e e s e s s nene e eeeeesaaneneeeeeeesaaannraneeeeesenannrnnereeesenan 28

4.1.1  Spesifikasi Perangkat LUNGK..............ccueeeecueieeiieeeesiiieeeciteeeeseeaesstteeeeiaaaeesiseaaesssseaananns 28
4.1.2  Spesifikasi PErangkat KEIasS ...........ccouueeiieeriieenieeeiee sttt 28
4.2 IMPLEMENTASI ANTARMUKA ...etttettrerererererereseseseresesesesesesteeseeeseseeeateeeeteaeaeetaettteattetetetetetetereremeeee 29
4.3 PENGUIIAN .etttttttitttttttitetttttttetee et eee et bt e ebe s ee e e et e e e et e e et et et et et et et e e et et e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e ee e e et e e e e e eeeaeeeees 30
4.3.1  TUJUAN PENGUJION ..ottt sttt e s st e s et e s 31
4.3.2  SErAteQi PENGUJIQN.........uuueeeieieieieiiieiiiaa s assasssssssasssssssssssnsssssnns 31
e R & 1o LY =T Vo [V Lo ARt 32
KESIMPULAN DAN SARAN ....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisisissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 36
5.1 KESIMPULAN ...tieittee ettt ettt e sttt e e sttt e e ettt e st ee e sabeeeeesbeeessbbeeesabeeeeeanbeeesanneeeesabeeesannneeesannes 36
5.2 SARAN ettt et et e ettt e e e e et e e et e e e e e s a b e et e e e e e e e hbatteeee e e e ahatteeeeee e e b ntaeeeeeeeaanntteeeeeeeeaanraeaes 36
DAFTAR PUSTAKA ....iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisssssniiiississssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 37
LAMPIRAN .ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisisissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 38



