1. Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Indonesia adalah negara tropis yang kaya akan berbagai sumber daya alam
salah satunya adalah fauna.Fauna di Indonesia tersebar diseluruh kepulauan dan
memiliki keangekaragaman yang tinggi.Namun itu tidak diimbangi dengan
kepedulian dan Kkeingintahuan masyarakat mengenai keberadaannya.Hal ini
dikarenakan media informasi yang sangat sedikit.

Pada era ini, penyebaran informasi melalui buku ataupun media tulis lainnya
masih belum cukup dalam meningkatkan rasa keingintahuan masyarakat.Kurangnya
interaktivitas dan daya tarik menjadi nilai minus didalamnya.Masyarakat merasa
kurang tertarik saat melihat banyaknya deskripsi yang bersifat verbal.Hal inilah yang
membuat masyarakat menyerap sangat sedikit informasi yang terkandung dalam
media tersebut.Karena pembelajaran yang paling efektif adalah dengan
menggunakan media yang interaktif seperti video.

Oleh karena itu, akan dibuat sebuah aplikasi pemetaan lokasi fauna untuk
memberikan informasi-informasi mengenai fauna yang ada di Indonesia. Selain itu,
di dalam aplikasi ini disediakan beberapa fungsionalitas untuk mencari informasi
berdasarkan kategori yang disediakan.Media website dipilih agar lebih menarik,
interaktif dan dapat memudahkan masyarakat dalam pengaksesan melalui internet
dari berbagai lokasi.

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, didapat rumusan

masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana membangun aplikasi Peta Digital Persebaran Fauna di
Indonesia yang dapat mempermudah penyampaian informasi tentang
fauna?

2. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi dengan
memanfaatkan peta menjadi lebih menarik dan interaktif?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang akan dibahas dalam pembuatan proyek akhir
ini adalah sebagai berikut :

1. Pemberian simbol tiap provinsi pada peta maksimal lima fauna.

2. Fungsionalitas pencarian berdasarkan wilayah dan nama fauna.

3. Hanya mendata fauna langka dan khas masing-masing daerah di

Indonesia.

4. Grafik populasi yang ditampilkan hanya dalam kurun waktu tiga tahun
terakhir.
Aplikasi ini hanya memiliki satu admin.
6. Aplikasi ini menggunakan data dari Internet dan Buku Ensiklopedia

Fauna.

7. Peta yang digunakan adalah peta statik.
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1.4

1.5
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Tujuan
Tujuan dalam pembuatan proyek akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Membangun aplikasi Peta Digital Persebaran Fauna di Indonesia yang

dapat mempermudah penyampaian informasi tentang fauna.

2. Merancang dan mengimplementasikan peta statis berbasis web menjadi

lebih menarik dan interaktif.

Metodologi Penyelesaian Masalah
Metodologi penyelesaian masalah dari aplikasi ini adalah sebagai berikut :

a.

Tahap Studi Literatur

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dan informasi terkait
dalam proses pembangunan proyek akhir ini. Dengan mencari dan
mempelajari sumber pembelajaran ilmiah yang berasal dari buku,
referensi, artikel, e-book, serta browsing dari internet, ditujukan sebagai
dasar perancangan proyek akhir ini.
Tahap Pencarian dan Pengumpulan Data

Pada tahap ini dilakukan pencarian serta pengumpulan data dan
informasi yang berasal dari beberapa sumber pembelajaran ilmiah yang
berasal dari buku, e-book, serta browsing dari internet.Selain itu juga
dilakukan konsultasi dan bimbingan dengan dosen pembimbing Proyek
Akhir.
Tahap Perancangan Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem yang dibutuhkan
oleh user dalam bentuk rancangan struktur data, arsitektur perangkat
lunak dan user interface.
Tahap Implementasi

Pada tahap ini dilakukan implementasi dan coding dalam bentuk
bahasa pemrograman PHP, JavaScript dan MySQL sebagai basis datanya,
interface diimplementasikan memakai Macromedia Dreamweaver, dan
Adobe Illustrator.
Tahap Pengujian dan Analisis

Pada tahap ini dilakukan pengujian dan analisa terhadap aplikasi
yang dibangun menggunakan metode blackbox untuk mendapatkan
feedback menyangkut kesesuaian dengan kebutuhan sistem atau tidak
Tahap Pembuatan Laporan

Tahap terakhir adalah pembuatan laporan akhir dan dokumentasi
dari aplikasi yang telah dibuat dalam bentuk Buku Proyek Akhir.Buku
tersebut berisi seluruh rincian dokumentasi dalam pembangunan sistem
sampai pengujian secara lengkap dan terperinci. Diharapkan buku ini
dapat membantu apabila terjadi proses pengembangan selanjutnya.

Pembagian Tugas Anggota
Terdapat tiga anggota tim Fandl dimana masing-masing bertugas dalam :

a.

Betty Mutia Putri
Peran : Programmer
Tanggung Jawab:

- Merancang moduluser

- Menyelesaikan modul user



- Web designer

b. Mita Pitria Heni
Peran : Programmer
Tanggung Jawab:
- Merancang modul pop up deskripsi fauna
- Menyelesaikan modul pop up deksripsi fauna
- Web designer

c. Putri Maris Stela Simbolon
Peran : Programmer
Tanggung Jawab:
- Merancang modul admin
- Menyelesaikan modul admin



